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A moze chcecie
spotkanie badz m
umozliwié kontakt z r

przygotowac mtodziez do wyj
ozliwie licznej grupie uczmo.w/
Swiesni(cz)kami z zagranicy?

azdu na
uczennic

Jesli tak, to zacznijcie od wymiany online! Wirtualne
spotkania nie wymagajg wielkich przygotowan i sq
stosunkowo tatwe w realizag;ji.

Projekty online to $wietna zabawa! Mogq tez
by¢ pierwszym krokiem do pdzniejszego
projektu stacjonarnego. Miedzynarodowe
spotkania - nawet jesli odbywajq sie

w przestrzeni wirtualnej - mogqg przyczynic¢
sie do spetnienia wymagan stawianych
wspdtczesnie mtodziezy w takich obszarach
jak kompetencje medialne, edukacja europej-
ska, edukacja na rzecz zréwnowazonego
rozwoju lub kompetencje miedzykulturowe.
Doswiadczenia z miedzynarodowych spotkan
online pomagajg mtodym ludziom

w rozwoju tych kompetencji i pozwalajg im
uwierzy¢ we wtasne mozliwosci.
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To tylko kilka powoddéw, dla ktérych warto
wtqgczy¢ miedzynarodowe spotkania online
do szkolnej codziennosci. Celem naszego
poradnika jest pomoc w rozpoczeciu wymiany
online oraz zachecenie do zrobienia
pierwszego kroku.

< powrét do spisu tresci




Wprowadzenie

Zacznijcie od odpowiedzi
na kilka pytan:

Znacie nauczyciela lub nauczycielke z innego
kraju i chcielibyscie z nim/nig wspétpracowac.

Tak Nie
Z osobq, z ktérg chcecie Wyjasnijcie wiec Pomoc w znalezieniu
zrealizowac projekt fqczq | o watpliwosci w rozmowie Nie partneréw do projektu
Was podobne oczekiwania S wideo. Czy udato Wam sie S oferujq instytucje specjali-
i Swiadomos¢ ogdlnych porozumiec i ustali¢, styczne i wspierajgce
uwarunkowan. jakie macie oczekiwania? prace z mtodziezg
Tak Tak
A 4
Ustalcie zatem jezyk Nie ma sprawy, ale w tej Czy mozecie przeniesé
spotkania. Jaki jest poziom | Al N sytuacji najlepiej skorzystaé | Nie N sie do pomieszczenia
znajomosci jezyka 7 z formatu #hybrydowo 7 odpowiedniego do
wérod Waszych ucznidw w grupach. Czy dysponujecie spotkan online?
i uczennic? salg ze stabilnym
infernetem i kamerg, ktéra Tak Nie
B1+ pokaze catqg Waszq klase?
N4 A 4
Swie’rnie, w takim razie l Tak Czy wszyscy uczniowie
mozecie pracowad takze A i uczennice majq do
#1nali #hybrydowo W takim razie uzyjcie dyspozycji urzgdzenia
w matych grupach. A co scenariusza 2 w formacie - podtgczone do internetu
z wyposazeniem technicznym? #hybrydowo w grupach. i czy nauczyciele(-ki) mogqg
I ttumaczy¢ podczas
Macie tablety do pracy Wszysey mﬁjq do . spotkania catej grupy?
w matych grupach. dyspozycji urzqd'zema .
podtgczone do internetu. Nie Tak
‘l’ y N4
Czy macie sale ze Jesli tak, uzyjcie scenariusza 1 Jesli tak, uzyjcie scenariusza 1
stabilnym internetem, z potgczeniem z domu w formacie #1nal, a
w ktérych bedg mogty w formacie #1nal. wskazane w nim wyzwanie
pracowad mate grupy? podejmijcie przy pomocy
aplikacji talkingeurope lub
Deepl.
Nie
Tak W takim razie sprawdzcie,
czy mozliwa jest realizacja
h 4 scenariusza 1w matych W takiej sytuacji zacznijcie
W takim razie uzyjcie grupach z potgczeniem \)' od formatu
scenariusza 1, pracujgc z domu lub zbierzcie sie we #asynchronicznego albo
#hybrydowo w matych wspadlnej sali i uzyjcie nawigzcie wspotprace
grupach. zestawdw stuchawkowych. z partnerem pozaszkolnym.
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Wprowadzenie

Wskazowki dotyczqgce
korzystania z publikacji

&

Projekt online jest pros’rs?y w red
projekt stacjonarny. Ale i w tym przy

sg wstepne usfalenia.

lizacji niz
padku niezbedne

Wazne, by w pierwszej kolejnosci zapytad
zaangazowang mtodziez i grono pedagogiczne
o ich oczekiwania: czy celem spotkania ma
by¢ wspdlna zabawa i poznanie ucznidw/
uczennic z innego kraju? Chodzi o wzbogace-
nie prowadzonych lekcji o nowqg perspektywe
lub o doswiadczenia partneréw bedgcych
specjalistami w temacie, ktéry jest $cisle
zwigzany z ich realiami zycia? A moze celem
jest nauka jezyka obcego w praktyce bgdz
radzenie sobie w $rodowisku wielojezycznym?
Motywacja do wymiany online moze by¢
bardzo rézna. W naszej publikacji ktadziemy
nacisk na wzajemne poznawanie sie 0séb
biorgcych udziat w spotkaniu, bo to zawsze
jego naturalny poczgtek.
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Zaczynamy od krétkiego opisu faz i dydak-
tycznych celéw spotkania online.

Nastepnie przedstawiamy dwa scenariusze
krotkich wirtualnych spotkan, ktére majg
stuzy¢ poznaniu sie grup uczestniczgcych

w wymianie. Sekcja | co dalej? oferuje pomysty
na wykorzystanie spotkan online podczas
szkolnych lekcji lub projektéw. Z kolei Zbidr
metod zawiera inspiracje, jok dopasowad
spotkanie online do potrzeb klas, ktére w nim
uczestniczqg. W sekcji Dodatkowe informacje

i materiaty znajduje sie natomiast lista orga-
nizacji udzielajgcych wsparcia merytorycznego
lub finansowego oraz umozliwiajgcych

sieciowanie.

< powrdt do spisu tresci

Wprowadzenie

Aby utatwi¢ korzystanie z publikacji, ¢wiczenia
proponowane w scendriuszach zostaty
bardziej szczegdtowo opisane w Zbiorze
metod, a takze powigzane linkami

z Glosariuszem i uporzgdkowane wedtug
nastepujgcych stéw kluczowych:

1. Etapy projektu i cele dydaktyczne
#nawigzanie kontaktu #przygotowanie
#poznanie sie #rozluznienie atmosfery
#budowanie zespotu #miniprojekt
#refleksja #feedback #pozegnanie
#ewaluacja

2. Formaty
#synchronicznie #asynchronicznie
#hybrydowo w grupach
#hybrydowo w matych grupach #1naf

3. Wyposazenie techniczne i narzedzia
#tablice online #talkingeurope #deepl
#oncoo #w domu #w szkole

4. Potrzebne umiejetnosci jezykowe
#bez stéw #animacja jezykowa
#potrzebna znajomosc jezyka
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eThBY

Nawigzanie kontaktu
i przygotowanie

Najpierw trzeba znalez¢ osobe pracujgcq

w szkole w Niemczech, ktéra réwniez bedzie
zainteresowana zorganizowaniem online
krétkiego spotkania mtodziezy. Przy pierwszym
takim spotkaniu formalne partnerstwo szkét nie
jest potrzebne. Jednak sympatyczna atmosfera
w gronie oséb podejmujgcych wspdtprace

na pewno bedzie pomocna, podobnie jak
wspdlna motywacja do rozpoczecia przygody
z wymiang online. Najlepiej tez zaczg¢ od
wspdtpracy dwustronnej. Oczywiscie
wielonarodowe spotkania online réwniez sq
mozliwe, wymagajqg jednak bardziej
skomplikowanej koordynacji ze wzgledu na
wiekszq liczbe partnerdw.
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PRG

JEKTY

Przy nawigzywaniu kontaktu z zagraniczng
szkotqg mozna skorzysta¢ z pomocy miast lub
gmin partnerskich. W wiekszosci przypadkdw
lokalne samorzqgdy lub stowarzyszenia
odpowiedzialne za wspdtprace w ramach
partnerstwa znajqg osoby, ktére mogq utatwic
nawigzanie kontaktu ze szkotami na terenie
gminy lub w jej sgsiedztwie. W znalezieniu

w Niemczech odpowiedniego partnera do
projektu moze tez pomadc biuro inicjatywy
J#Austausch macht Schule” (Szkota zyje wymiang)
(zob. Dodatkowe informacje i materiaty).

Wskazéwka:

Warto ustali¢ zasady komunikacji

obowigzujgce w czasie spotkania online:

» jezyk spotkania

» ttumaczenie ustne (konsekutywne,
symultaniczne)

» sygnalizowanie checi zabrania gtosu, lista
wystepujgcych oséb

» sposdb korzystania z funkcji czatu

< powr6t do spisu tredci




Kolejnym krokiem jest poznanie sie nauczycieli
(-ek) podczas organizacyjnego spotkania wideo.
Wazne, by juz w trakcie tego spotkania

omowi¢ oczekiwania, motywacje i zasoby (czas,
wyposazenie techniczne, wsparcie ze strony
lokalnych partneréw spoza szkoty itp.). Nalezy
tez wspdlnie wybra¢ odpowiedni dla obu stron
scenariusz wymiany (spotkania mtodziezy).

Spotkanie online

W naszym poradniku przedstawiamy dwa
scenariusze przeznaczone dla réznych
formatéw spotkania:

Scenariusz 1 jest przeznaczony na spotkania
online, na ktérych wszystkie uczestniczgce
osoby korzystajg z wtasnych urzgdzen
(#1naT) lub pracujg w matych grupach,

z ktérych kazda dysponuje jednym urzqgdze-
niem (#hybrydowo w matych grupach).

Scenariusz 2 jest przewidziany na spotkania,
na ktérych grupy w obu krajach majg tylko po
jednym urzqgdzeniu (#hybrydowo w grupach).

Najprostszym technicznie wariantem sq
formaty #asynchroniczne, ktére mogq by¢ tez
dobrym wstepem do pdzniejszej wymiany
miedzynarodowej. Jedli uczniowie i uczennice
z Waszej szkoty nie znajq jeszcze zbyt dobrze
jezyka obcego, w ktérym ma sie odby¢
spotkanie, formaty grupowe bedq bardziej
odpowiednie niz takie, w ktérych mtodziez
siedzi sama przed swoimi urzgdzeniami.

< powrdt do spisu tresci

!

Etapy projektu @

W grupie, osoby obecne na spotkaniu mogqg
sobie nawzajem pomagad i od razu wyjasniad
problemy jezykowe.

Scenariusze mozna stosowad bez zadnych
modyfikacji lub traktowac je jak rame, przezna-
czong do wypetnienia réznymi ¢wiczeniami

z rozdziatu Zbidér metod. Warto przy tym pamie-
ta¢ o fazach spotkania, ktére przedstawiamy
ponizej. Istotng role odgrywajqg tez warunki
techniczne i lokalowe, ktérymi dysponujecie,

a takze kompetencje jezykowe Waszych
uczestnikdw i uczestniczek.
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O Etapy projektu

Fazy spotkania

Wszystkie spotkania, zaréwno stacjonarne, jak

i wirtualne, sktadajq sie z opisanych ponizej
czterech lub pieciu elementéw. W zaleznosci od
dtugosci spotkania i stopnia zazytosci w grupie
mozna tylko réznie roztozy¢ akcenty.

A) Powitanie i wprowadzenie
B) Poznanie osdb uczestniczgcych w spotkaniu
C) Wspdlny temat/miniprojekt
(jesli jest wystarczajgco duzo czasu)
D) Refleksja/feedback
E) Pozegnanie

Wskazdéwka:

Przy pracy w formatach online wazne sq jasne
instrukcje. W przypadku zadan realizowanych
w oddzielnych pokojach (breakoutrooms)
dobrze jest takze ustali¢, kto bedzie
rozpoczynat lub moderowat prace grupy.

W swiecie wirtualnym wiele osé6b miewa
bowiem problemy z przejeciem inicjatywy.

Osoby odpowiedzialne za zadania mozna
wyznaczy¢, moéwigce np. ,Najstarsza osoba
moderuje i pilnuje czasu” lub ,Najmtodsza
osoba wykonuje pierwszy ruch w grze”.
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A) Powitanie

Mite powitanie sprawia, ze wszystkie osoby
uczestniczgce w spotkaniu dobrze sie na nim
czujg. Wazne tez, aby juz na poczgtku omdéwié
z grupgq frzy rzeczy:

1. Kwestie techniczne: Jak dziata program
wykorzystywany do wideokonferencji? Z jakich
funkcji bedziemy korzystac?

2. Zasady komunikacji: Jak mozna poprosi¢
o udzielenie gtosu? W jakim jezyku (jezykach)
mowimy? Kto pomaga w ttumaczeniu?

3. Przebieg: aby odpowiednio wykorzystac
wspadlny czas, nalezy na poczgtku przedstawic
program spotkania.

B) Poznanie sie

Poznanie sie to najwazniejszy cel kazdego
spotkania. To faza, w ktérej budowane jest
zaufanie oraz pojawia sie ciekawos$é wobec
innych uczestnikéw i uczestniczek.

Na poczgtku fazy poznawania sie dobrze jest
stworzy¢ sytuacje, w ktérej kazda z obecnych
0sdb bedzie mogta cos krétko powiedzied.

W ten sposdb wszyscy majqg poczucie, ze zostali
zauwazeni i przynalezq do grupy. Mogq tez
ustyszed, jak ich gtos brzmi w wirtualnej
przestrzeni. Doswiadczenie pokazuje, ze po
takim wstepie ludziom tatwiej jest pdzniej
zabrac gtos.

< powr6t do spisu tredci




C) Wspdlny temat/miniprojekt

W scenariuszach proponowanych w naszym
poradniku ktadziemy nacisk na wzajemne
poznawanie sie. Jesli jednak macie do dyspo-
zycji wiecej czasu, mozecie pomysled

o realizacji wspdlnego miniprojektu. Pracujgc
razem w przestrzeni wirtualnej, w matych
grupach mozna na przyktad tworzy¢ plakaty,
kolaze lub filmiki. Aby zacheci¢ uczestnikow

i uczestniczki spotkania do aktywnej wspdtpra-
cy, mozna tez wykorzystaé zabawe w escape
room w wersji online.

Wiecej inspiracji na temat tego, jak mégtby
wyglgdac¢ wiekszy projekt dostarcza sekcja
| co dalej?.

D) Refleksja/feedback

Refleksja nad wspdlnym doswiadczeniem

jest bardzo wazna dla procesu edukacyjnego
uczestniczgcych w nim osdéb. Poniewaz
scenariusze w tym poradniku sg przeznaczone
na krotkie spotkania, zdecydowano sie w nich
na indywidualng refleksje obejmujgcq tylko
jedno pytanie.

Feedback od uczestnikéw i uczestniczek jest
wazny réowniez dla zespotu prowadzgcego.
Na spotkaniach wirtualnych mozna wykorzy-
sta¢ do tego celu narzedzie do ankietowania,
ktére pozwala na natychmiastowq wizualizacje
wynikéw (wiecej na ten temat w rozdziale
Zbidér metod).

< powrdt do spisu tresci

Etapy projektu @

E) Pozegnanie

Oprdcz powitania, drugim waznym rytuatem
spotkania opartego na wzajemnym szacunku
jest pozegnanie. Szczegdlnie na spotkaniu
szkolnym warto zadbad o to, by wszystkie
uczestniczgce w nim osoby jeszcze przed
dzwonkiem na przerwe pozegnaty sie i krétko
podziekowaty drugiej grupie.

Ewaluacja

Ewaluacje krétkiego spotkania mtodziezy
najtatwiej jest przeprowadzi¢ na zorganizowa-
nym po nim spotkaniu zespotu prowadzgcego.
Mozna wtedy wspdlnie omoéwi¢ feedback od
uczestnikdw i uczestniczek. Obie strony
powinny jednak przede wszystkim zdecydo-
wag, czy zakonczone wtasnie spotkanie
mtodziezy pozostanie jednorazowym doswiad-
czeniem, czy tez bedzie kontynuowane, a jesli
tak, to w jakiej formie.

Do Was nalezy decyzja, czy wymiana online
bedzie relacjonowana w ramach promocyj-
nych dziatar szkoty (list do rodzicéw, strona
internetowa). Jednak takie projekty z pewnosciq
mogq sie przyczyni¢ do budowania marki
Waszej placowki.
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Scenariusz 1 — ,Kim jestesmy my?
Kim jestescie Wy?“

#synchronicznie #1naft lub #hybrydowo
w matych grupach #w szkole lub #w domu
#potrzebna znajomos¢ jezyka

Prezentowane ponizej scenariusze majq Czas frwania: 90-120 min

charakter przyktadowy. Mozecie je wykorzystac

w takiej formie, w jakiej zostaty tu zamieszczone  Wielkosc grupy: 10-20 osdéb z kazdej strony;
lub dostosowad do potrzeb i mozliwosci swojej  uczestniczgcych pojedynczo, przy osobnych
szkoty. Propozycje metod, ktérych mozna uzy¢  urzqdzeniach (format #1nafT) lub w grupach

do modyfikacji scenariuszy, znajdziecie 2-3-osobowych, z ktérych kazda ma do
w rozdziale Zbiér metod. dyspozycji jeden komputer/tablet.
Jesli potrzebujecie profesjonalnego wsparcia, Wyposazenie techniczne: jeden tablet lub

rozwazcie wspodtprace z niezaleznymi trenera-  komputer dla kazdej osoby (przy formacie
mi i frenerkami, posiadajgcymi doswiadczenie  #1naT) lub dla kazdej matej grupy (opcjonalnie:

w prowadzeniu miedzynarodowych spotkan. po jednym dodatkowym urzgdzeniu jesli
Informacje o ewentualnych partnerach wykorzystujecie #tablice online), stabilne
ze swojego regionu mozna otrzymad potgczenie internetowe.

w instytucjach specjalistycznych i wspierajgcych

prace z mtodziezq. Sala: przy pracy w matych grupach - dla
kazdej z nich osobne pomieszczenie lub
miejsce, w ktérym grupy nie bedq sie nawza-
jem styszaty. Przy formacie #1nal - jesli
potgczenie Wi-Fi na to pozwala i wszyscy
uzywajqg zestawdw stuchawkowych - osoby

uczestniczgce mogq tez siedzie¢ w jednym
pomieszczeniu.
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Cel

Tytut /Opis (co i jak?)

Scenariusze na pierwsze spotkanie @

Materiaty/
Wyposazenie
techniczne

Kto? Uwagi

» #Przygotowanie

» Podziat na grupy
» Przygotowanie pomieszczenia
i sprzetu
» Uruchomienie potgczenia
i zalogowanie sie na urzgdzeniach,

Komputery/
tablety dla
formatéw #w
matych grupach
lub #1nat; ew.

Ew. podziat obowigz-
kéw, np. kto bedzie
odpowiedzialny za
czat? Kto przygotuje
breakoutrooms?

witgczenie kamer i mikrofondw zestawy Zadania te mogqg
» Sprawdzenie, czy wszyscy sq stuchawkowe wykonywad réwniez
widoczni uczniowie/uczennice.
SPOTKANIE
10 | » #Zebranie sie Otwarcie spotkania Slajdy
wszystkich oséb | » Powitanie przez nauczyciel(k)i Z programem,
» Oswojenie sie » Co nas czeka na dzisiejszym informacjami
z przestrzeniq spotkaniu? (cele, program) technicznymi
wirtualng » Informacje techniczne i zasadami
komunikacji
w wirtualnej
przestrzeni
20" | » #Poznanie sie Szybka runda przedstawiania sie Przedmioty; przy | Zadanie dla ucznidéw/
» Kazda przy uzyciu wybranych przedmiotéw | duzych grupach | uczennic: przyniesie-
z obecnych oséb | » |mie + przedmiot, ktéry mozna sie nie przedmiotéw na
powinna raz reprezentuje moje miasto/ rozdzieli¢ na runde prezentagc;ji
zabrac gtos szkote lub méwi cog o mnie 2 pokoje
. (breaoutrooms)
(2-3 zdania na osobe)
z osobng
» Kazdy(-a) uczestnik(-czka) po moderacjq
kolei pokazuje swdj przedmiot
do kamery
15" | » #Poznanie sie Zywe szeregi/Socjometria #tablice online
» Uzyskanie (stosujgc #tablice online) przy formacie
informacji na » Wiek, miesigc urodzin, wzrost, #1naf,
temat grupy liczba jezykow, ktorymi sie w przypadku
postuguje / kraje, w ktérych formatu
bytem(-am) itd. #hybrydowo w
matych grupach
lepiej skorzystad
z narzedzia do
ankietowania
5 Krétka przerwa Zmiana miejsca,

przejscie do innego
pomieszczenia,
wietrzenie

< powrdt do spisu tresci

JAK ZACZAC? Miedzynarodowa wymiana miodziezy online | 13



© Scenariusze na pierwsze spotkanie

@ Cel

Tytut/Opis (co i jak?)

Materiaty/
Wyposazenie
techniczne

Kto? Uwagi

40" | » Wspdlne
wykonywanie
zadan

> #Poznanie sie

Moja ulubiona piosenka:

Miedzykulturowe wyzwanie

w tandemach/matych grupach

» Opis zadania i jego przebiegu
(10 min), ew. mozna pokazad, jak
wykorzystywaé #tablice online

» Mate grupy/tandemy pracujq
nad wyzwaniem w formatach
#hybrydowo w matych grupach
lub #1nat (20 min)

» Omodwienie na forum catej grupy:
czego dowiedziates(-as$) sie
o swoim partnerze(-ce)? Co Cie
zaskoczyto? Jak wyglgdata Wasza
komunikacja? (10 min)

Uczniowie/
uczennice
prezentujg sobie
w parach
ulubiong muzyke
(zob. arkusz
zadan).
Breakoutrooms,
ew. #tablice
online

Jeszcze przed
spotkaniem nalezy
przeprowadzié¢
podziat na mate
grupy/tandemy,
poinformowac o tym
osoby uczestniczgce
oraz zdefiniowad
wyzwanie i poprosié
wszystkich, aby sie do
niego przygotowali.

W przypadku
bardziej powsciqgli-
wych grup przed
prezentacjg mozna
krétko skontrolowad
nastroje, np. za
pomocq kciukdw lub
innej funkgji reakc;ji
dostepnej na
platformie spotkania.

5 | » #Refleksja
#Feedback
» #Pozegnanie

Na zakonczenie

» Btyskawiczne wypowiedzi na
czacie: co wyniose ze spotkania?

» Plany na przysztosé

» Do zobaczenial!

Zrébcie zdjecie
pamigtkowe
(screenshot)

KONIEC

Formy kontynuacji wspdétpracy

#asynchronicznie w tandemach/matych

grupach:

» Tandemy/mate grupy pracujg nad kolejnymi

wyzwaniami przez okreslony czas

(np. miesiqgc lub jeden semestr szkolny)

i dokumentujg wyniki, wykorzystujgc

#tablice online.

» Wyniki sq regularnie przeglgdane i omawiane

na forum klasy.
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Arkusz zadan
Wyzwanie 1: Q

»Muzyka jest

Scenariusze na pierwsze spotkanie @

5=

uniwersalnym jezykiem

ludzkosci”

(Henry Wadsworth Longfellow)

Przedstaw ulubione piosenki partnerowi/
partnerce w tandemie. Przy wyborze muzyki

mozecie kierowad sie nastepujgcymi
pytaniami: @

» Jaka piosenka wprowadza Cie w wakacyjny
nastrdj i dobry humor?

» Jakiej muzyki /piosenki stuchasz, gdy jest
Ci smutno?

» Gdyby$ mdégt/mogta stuchad tylko jednego
artysty lub jednej artystki, kto by to byt?

» Ktéra piosenka w Twoim ojczystym jezyku
ma dla Ciebie szczegdlne znaczenie?

vy

< powrdt do spisu tresci JAK ZACZAC? Miedzynarodowa wymiana miodziezy online | 15

Odpowiedzcie wspdlnie na pytania, a potem
na zmiane prezentujcie sobie fragmenty
swoich piosenek. Mozecie tez umdwic sie

na spotkanie poza zajeciami i razem
wystucha¢ ulubionych utwordw w catosci.

Czy w wybranych przez Was piosenkach sg
jakie$ podobieristwa albo réznice?

Ktérego z utwordw zaprezentowanych Ci
przez partnera/partnerke z Twojego
tandemu chciat(a)bys postucha¢ ponownie?

Dodatkowe wyzwanie: stwdrzcie ze swoich
ulubionych utworéw wspdlng tandemowq
playliste! Jesli chcecie, przeslijcie jg na naszqg
#tablice online.

Czas: 40 min

ol



O Scenariusze na pierwsze spotkanie

Szenariusz 2
sLet’s get together”

#synchronicznie #hybrydowo w grupach
#w szkole #poszerzenie horyzontdw

Wielkosé grupy: 10-20 oséb z kazdej strony
(czas realizacji poszczegdlnych czesci podano
dla 15 osdéb, przy wiekszej liczbie czas moze sie
wydtuzy¢)

Wyposazenie techniczne: komputer dla kazdej
z grup, kamera i mikrofon w pomieszczeniu,
rzutnik i biata $ciana/ekran (ew. tablica
interaktywna, jesli szkota nig dysponuje), gtosnik,
stabilne potqgczenie internetowe, krzesta dla
wszystkich, stét na sprzet techniczny i na ew.
materiaty

Wyznaczcie jedng osobe , ktéra bedzie

obstugiwa¢ obrotowqg kamere w pomieszczeniu

lub zaloguje sie na spotkaniu za pomocqg
tabletu i bedzie odpowiedzialna za przekaz
wizualny, pokazujgc np. konkretne elementy
lub pojedyncze osoby.
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Pomieszczenie: krzesta ustawione w pdétkolu
tak, aby wszystkie osoby biorgce udziat

w spotkaniu byty w zasiegu mikrofonu i w polu
widzenia kamery oraz aby widziaty ekran,
wolna przestrzen na gry ruchowe, stoty
ustawione pod $cianami

Jezyk: Jesli spotkanie bedzie ttumaczone
konsekutywnie, nalezy zaplanowad pdéttora
raza wiecej czasu na kazdqg z metod i skrdcié
inne punkty programu.
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Cel

Tytut/Opis (co i jak?)

Scenariusze na pierwsze spotkanie @

Materiaty /
Wyposazenie
techniczne

Kto? Uwagi

> #Przygotowanie

» Drukowanie materiatéw do
¢wiczen/gier

» Przygotowanie pomieszczenia

» Nawigzanie i sprawdzenie
potgczenia z nauczycielem(-kq)
z partnerskiej szkoty

Najpdzniej dzien
przed spotkaniem
nalezy sprawdzi¢
sprzet techniczny
i przetestowac
oswietlenie oraz
aranzacje
pomieszczenia.

SPOTKANIE
5’ > #Zebranie sie Powitanie i wprowadzenie Slajdy lub
wszystkich oséb » Powitanie i przedstawienie flipchart
» #Powitanie zespotu Z programem,
» Przedstawienie » Cele i przebieg informacjami
zespotu » Informacje dotyczqce zasad technicznymi
prowadzgcego komunikacji: przerwy na i zasadami
» Wazne informacje ttumaczenie w trakcie komunikacji
organizacyjne wypowiedzi, pytania w przypadku
problemdw ze zrozumieniem itd.
10" | » #Poznanie sie Jak masz na imie?
» #Animacja Grupy ustawiajq sie alfabetycznie
jezykowa wedtug imion, wszyscy powtarzajg
» Poznawanie jezyka | gtosno imiona pozostatych
partnerdow uczestnikéw i uczestniczek.
15" | » #Rozluznienie Jak sie masz? Krzesta Alternatywa:
atmosfery Gtéwna zasada: Uczestnicy (w kazdej grupie | Brzmi znajomo...
» #Nauka jezyka, i uczestniczki siedzg w kregu, i na o 1krzesto

przecwiczenie
podstawowych
stow/zwrotéw
w jezyku
partneréw

> #Poznanie sie

komende osoby stojgcej na srodku
zmieniajg miejsca. Osoba ze
$rodka kregu probuje wtedy zajgé
jedno ze zwolnionych krzeset. Gra
przebiega réwnolegle w dwdch
grupach partnerskich, ale komendy
sg wydawane tylko w jednej grupie,
zawsze w jezyku partnerdw.
Dlatego grupy muszq caty czas
obserwowacd i stuchad sie nawza-
jem. Po kazdej rundzie nastepuje
zmiana grupy prowadzgce;j.

mniej niz liczba
osob grajg-
cych), flipchart/
tablica

z zapisanymi
stowami/
zwrotami

< powrdt do spisu tresci
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© Scenariusze na pierwsze spotkanie

@ Cel Tytut / Opis (co i jak?) Materiaty / Kto? Uwagi
Wyposazenie
techniczne
5 » Energizer Usigdz albo wstan Prowadzqgcy(-a)
» Koncentracja Uczestnicy i uczestniczki siedzqg moze zmieni¢ liczbe
» Dynamika grupy na krzestach. Na znak osoby 0s6b biorgcych
prowadzgcej w kazdej grupie udziat w ¢wiczeniu.
wstajg 3 osoby. Od tej pory przez Im wiecej ich bedzie,
caty czas powinny stac¢ doktadnie tym gra bedzie
3 osoby (a nie np. 4 albo 2). Jesli trudniejsza.
wiec jedna ze stojgcych osdéb
usigdzie, kto$ inny musi wstad. Jesli Alternatywa:
kto$ wstanie, jedna ze stojgcych Rycerz-smok-
o0sdb musi usigsc. W trakcie gry nie tesciowa
wolno nic mowic.
10" | » Poznanie Znajdzcie cos... Stoper
otoczenia grupy Na znak osoby prowadzqgcej
partnerskiej uczestnicy i uczestniczki muszqg
» #Poznanie sie w ciggu T minuty znalez¢ w naijbliz-
» Nauka jezyka szym otoczeniu mozliwie najwiecej
przedmiotéw spetniajgcych
podane wczesniej kryterium.
PRZERWA
5’ » Energizer Rycerz-smok-tesciowa ,Rycerz” bije ,smoka’,
» Rozruszanie oséb | Gra ma takie same zasady jak ,smok” bije ,te$ciowq”,
w obu grupach nozyce-kamien-papier. Grupy Jtesciowa” bije
i obudzenie uzgadniajg w swoim gronie, ktérg Jrycerza’.
motywacji do postac przedstawig na komende
udziatu w drugiej | osoby prowadzgcej. Postaci sq
czesci spotkania reprezentowane przez nastepujgce
(wystarczy gesty: ,rycerz” — wykonuje krok do
kilka szybkich przodu z kopiq (lancq) skierowang
rund) w strone przeciwnika, ,smok” -
» #Rozluznienie otwiera paszcze (ramiona) i ryczy,
atmosfery Jtesciowa” — drzgcq rekqg opiera sie
na lasce.
10" | » #Poznanie sie Brzmi znajomo... Arkusze z Do tego ¢wiczenia
> #Animacja Obie grupy pracujqg rownolegle listami stow najlepiej nadajq sie
jezykowa w swoich pomieszczeniach. Kazda stowa zapozyczone
» Znajdowanie z grup ofrzymuije liste stéw z taciny lub greki,
elementdéw (p. przyktady), ktérych znaczenie poniewaz czesto
podobnych w obu | ma odgadngé. Wszelkie pomoce majg podobne
jezykach jezykowe sq zabronione. brzmienie w obu
jezykach.
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Scenariusze na pierwsze spotkanie @

@ Cel Tytut/Opis (co i jak?) Materiaty / Kto? Uwagi
Wyposazenie
techniczne

15" | » Odkrywanie Dwujezyczna krzyzéwka Arkusze
elementdéw Uczestnicy i uczestniczki dzielg z krzyzéwkami
wspdlnych dla obu | sie na grupy wedtug kraju pocho-
krajow dzenia. Kazda z grup otrzymuje

> #Poznanie sie do rozwigzania krzyzéwke: grupa

niemiecka krzyzéwke z hastami
dotyczgcymi Polski, a grupa polska
krzyzéwke z hastami dotyczgcymi
Niemiec. Litery z obu krzyzowek
sktadajqg sie na wspdlne
rozwigzanie.

8’ » #Otrzymanie Ewaluacja jedna pitka na | Przy tej metodzie
feedbacku Uczestnicy i uczestniczki sg grupe moze by¢ potrzebne
proszeni o ocene ostatnich 90 minut ttumaczenie.
w jednym krétkim zdaniu
zaczynajgcym sie od stow: W przypadku
,Dzisiejsze spotkanie byto/uwazam wiekszych grup
za..”. nalezy pilnowa¢
czasu.
2’ » Celebracja Pamigtkowe zdjecie Wczesdniej nalezy
» Zaciesnienie relacji | Zrébcie sobie zdjecia pamigtkowe wyznaczy¢ osobe,
w grupie przy uzyciu funkcji ,zrzut ekranu” ktéra zrobi zrzut
(screenshot): jedno zdjecie wtasnej ekranu (screenshof).

grupy dla grupy partnerskiej i jedno
zdjecie wspdlne dla wszystkich.

5’ » Podsumowanie Zakoriczenie, podziekowanie i
> #Pozegnanie pozegnanie

KONIEC

Propozycje przygotowania i kontynuacji +

spotkania w poszczegdlnych grupach: E

Przed spotkaniem grupy mogq poszuka¢ na Po spotkaniu uczennice i uczniowie

mapie miast, w ktérych znajdujqg sie partnerskie mogqg wystaé e-pocztéwke do grupy partner-

szkoty i obejrze¢ zdjecia okolicy w internecie skiej i zamiesci¢ jg na swoich portalach

lub np. na Google Street View. Mozna nawet spotecznosciowych. W ten sam sposdb mogqg

odby¢ wirtualny spacer. tez zbiera¢ pomysty na ewentualne kolejne
spotkanie.
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Metody na
poznanie sie

o

#synchronicznie #hybrydowo w grupach

Jak masz na imie?

#animacja jezykowa

Cel: Poznanie imion pozostatych uczestnikdow /
uczestniczek, spowodowanie, by wszystkie
obecne osoby zabraty gtos

Sposéb przeprowadzenia: Grupy swobodnie
poruszajq sie po swoich pomieszczeniach. Na
znak osoby prowadzqgcej uczestnicy i uczest-
niczki ustawiajq sie przed kamerg w pdtkoluy,
zgodnie z alfabetyczng kolejnoscig swoich
imion. Nastepnie wszyscy sprawdzajqg, czy

Czas

ustawienie jest poprawne: osoby w pierwszej
grupie moéwiq po kolei gtosno swoje imiona,

a druga grupa prébuje je powtarzaé. Potem
role sie odwracajqg i druga grupa podaje swoje
imiona, a pierwsza je powtarza.

Wskazéwka:

Ewentualne warianty: a) podczas ustawiania
sie uczestnicy i uczestniczki muszqg zachowad
milczenie, b) wszyscy pozdrawiajg osobe,
ktéra wymieni swoje imie w ustalony wczesniej
sposdb, np. ,Hallo, Thomas”/,Hej, Kasia”,

c) osoba podajgca swoje imie wykonuje
jednoczesdnie jaki$ gest, a wszyscy obecni
powtarzajg i imig, i gest.

Wprowadzenie: 3 min, ustawianie: 4 min,
sprawdzanie imion: 15 sek. na osobe

Wielkos¢ grupy Dowolna
Znajomosé jezykow Moderator(ka): wymagana
obcych Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie

techniczne / materiaty
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Kamera i mikrofon w pomieszczeniu
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T

Zywe szeregi/
Socjometria w wersji online

#poznanie sie #synchronicznie #1naf
#hybrydowo w matych grupach #tablice online

Cel: Szybka orientacja w dotychczasowych
doswiadczeniach grupy. W zaleznosci

od rodzaju pytan lub polecen, metode mozna
wykorzystywad do bardzo réznych celéw -
przy poznawaniu sie uczestnikdw i uczestni-
czek, jako wstep do dyskus;ji lub sposdb na
konsolidacje grupy.

Sposéb przeprowadzenia: Uczestnicy

i uczestniczki odpowiadajg na pytania,
ustawiajgc sie na skali/mapie symbolicznie
naszkicowanej w pomieszczeniu (np. przy
uzyciu tasmy malarskiej). Jezeli spotkanie
odbywa sie w online, umieszczajg symbole ze
swoimi imionami w odpowiednich miejscach
na tablicy. Moderator(ka) moze np. zadawad
pytania wymagajgce tylko odpowiedzi tak

lub nie, np.: ,Czy brates(-as) juz kiedys udziat
w spotkaniu online?” albo wydawa¢ polecenia,
np.: ,Ustawcie sie wedtug wieku /alfabetycznie

Czas Wprowadzenie: 3 min

Zbiér metod ©

wedtug pierwszych liter imion/liczby jezykdw,
ktére znacie” itd. Na tej samej zasadzie mozna
tez pytad o stosunek do réznych spraw, proszgc
o zajecie miejsca w odpowiedniej odlegtosci
od punktéw symbolizujgcych konkretne opinie.

Wskazdéwka:

Link do tablicy online najlepiej poda¢ na czacie
platformy, na ktérej odbywa sie spotkanie albo
juz wczesniej - w mailu z zaproszeniem.

Przy formatach #1nat lub #hybrydowo w ma-
tych grupach osoby moderujgce powinny mieé
do dyspozycji dwa monitory, zeby na jednym
widzie¢ tablice, a na drugim obraz wideo

z uczestni(cz)kami. Format #hybrydowo

w matych grupach wymaga wiecej czasu,
poniewaz uczestnicy(-czki) - korzystajgc z tego
samego urzqdzenia - muszq kolejno oznaczad
swoje imiona i pozycje na tablicy online.

Ustawianie: 1-2 min na pytanie, omawianie: od 2 min na pytanie

Wielkos¢ grupy < 40

Znajomosé jezykow
obcych

Moderator(ka): wymagana
Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie
techniczne / materiaty

#tablice online, np. mural, miro lub inna podobna aplikacja
i rownolegle platforma do wideokonferencji

Linki

Metoda zostata szczegdtowo opisana w Pomystodzielni PNWM,

zob. np. Skala przestrzenna lub Po ktdrej stronie stoisz?

< powrdt do spisu tresci
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https://pomyslodzielnia.pnwm.org/
https://pomyslodzielnia.pnwm.org/pl/m/skala-przestrzenna
https://pomyslodzielnia.pnwm.org/pl/m/po-kt%C3%B3rej-stronie-stoisz

© Zbiér metod
Rl

Wyzwanie migdzykulturowe /7¢
w dwoéjkach i tréjkach 0

#synchronicznie #1naft lub #hybrydowo
w matych grupach #w szkole albo #w domu
#potrzebna znajomos¢ jezyka

Cel: Rozpoczecie bezposredniej dyskusji
miedzy uczestnikami i uczestniczkami
spotkania, np. na temat muzyki czy szkoty

Sposob przeprowadzenia: Podczas spotkania
catej grupy uczestnicy i uczestniczki otrzymujq
arkusze z wyzwaniami (e-mailem, na czacie
lub przez #tablice online). Po wyjasnieniu
zadan i udzieleniu odpowiedzi na ew. pytania,
w parach lub matych grupach przetgczajq sie
do oddzielnych pokoi (breakoutrooms).
Moderator(ka) pozostaje w gtéwnym pokoju
na wypadek ewentualnych pytan. Podczas
komunikacji w parach lub matych grupach

Czas

Ewaluacja: 15 min

mozna korzystac z wszelkich form pomocy
jezykowe;.

Po uptywie uzgodnionego czasu, grupy
wracajg do gtéwnego pokoju, gdzie odbywa
sie ewaluacja. Mozna w niej wykorzystad
nastepujgce pytania: Czego dowiedziates(-as)
sie o partnerze(-ce)? Co Cie zaskoczyto?

Jak przebiegata komunikacja?

Wskazdéwka:

Podziat na pary/mate grupy nalezy przepro-
wadzi¢ jeszcze przed spotkaniem, a potem
recznie przydzieli¢ do oddzielnych pokoi
(breakoutrooms), w taki sposdb, by w kazdym
z nich znalazty sie osoby z obu krajéw.

Wprowadzenie i podziat na grupy: 5 min
Rozmowy w matych grupach 20 min

Wielkos¢ grupy <60

Im wieksza grupa, tym wiecej potrzeba oddzielnych pokoi
(breakoutrooms). Wczesniej nalezy wiec sprawdzi¢ wydajnosé
programu do wideokonferencji i w przypadku problemdw
otworzy¢ kilka réwnolegtych spotkan z wejéciem z osobnych linkéw.

Znajomosé jezykow
obcych

Moderator(ka): wymagana
Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie
techniczne / materiaty

Platforma do wideokonferencji, arkusz zadan

opcjonalnie: #tablice online do zapisywania wynikdw

Linki

Arkusz zadan do wyzwania muzycznego znajduje sie w rozdziale
poswieconym scenariuszom spotkania, a wiecej pomystéw na
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podobne wyzwania mozna znalez¢ w publikacji Handbuch von

Intercultur e. V. (materiat dostepny w jezyku niemieckim).
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Zbiér metod ©

Kwiat podobienstw

#synchronicznie #w matych grupach #1nai Wskazéwka:
#tablice online #potrzebna znajomos¢ jezyka
Jezeli uczestnicy i uczestniczki nie znajg

Cel: Odkrywanie elementéw wspdlnych oraz w dostatecznym stopniu jezyka spotkania,
réznic w podejsciu do problemdw w komunikacji moggq sie wspieracd

aplikacjomi talkingeurope lub Deepl,
Sposdéb przeprowadzenia: Uczestnicy umozliwiajgcg automatyczne ttumaczenie
i uczestniczki pracujg w matych grupach W czasie rzeczywistym.

w oddzielnych pokojach (breakoutrooms).
Kazda grupa otrzymuje tablice online

z zapisanym pytaniem i stylizowanym kwiatem
o liczbie ptatkdw odpowiadajgcych liczbie
0sdéb w grupie. Kazda osoba, postugujac

sie jezykiem spotkania, wpisuje w swdj

ptatek odpowiedzi na kolejne pytania.

W samym $rodku kwiatu zapisywane sqg elementy
wspdlne dla wszystkich oséb w grupie.

Czas Wprowadzenie i podziat na grupy: 5 min
Etap pracy w matych grupach: 20 min
Podsumowanie: co najmniej 2 min na kazdqg grupe

Wielkosé grupy <60

Im wieksza grupa, tym wiecej potrzeba oddzielnych pokoi
(breakoutrooms). Wczesniej nalezy wiec sprawdzi¢ wydajnosé
programu do wideokonferencji i w przypadku problemdw
otworzy¢ kilka réwnolegtych spotkan z wejéciem z osobnych linkéw.

Znajomos¢ jezykow Moderator(ka): wymagana
obcych Uczestnicy(-czki): ew. potrzebna
Wyposazenie Breakoutrooms (oddzielne pokoje w aplikacji)

techniczne / materiaty | #tablice online

Linki Szczegdtowy opis znajduje sie na stronie Federalnej Centrali ds.

Edukacji Politycznej (dostepny w jezyku niemieckim)
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Wirtualne
lodotamacze

Jak sie masz?

#synchronicznie #hybrydowo w grupach
#animacja jezykowa

Cel: Cwiczenie podstawowych stéw/zwrotéw
w jezyku partnera

Sposéb przeprowadzenia: Stowa/zwroty
nalezy zapisa¢ na flipcharcie/tablicy i wyjasdni¢
ich znaczenie.

Stowa / zwroty (polski-niemiecki):

Jak sie masz? > (niem.) Wie geht’s? (Wi gejts?)

Dobrze. » (niem.) Gut. (Gut)
Tak sobie. » (niem.) Geht so. (Gejt zo)
Zle. > (niem.) Schlecht. (Szlecht)

Obydwie grupy siedzg w swoich salach na
krzestach ustawionych w pdtkole. W kazdej
grupie jedna osoba stoi w srodku kregu.

Jej zadaniem jest zdobycie miejsca na krzesle,
w czasie, gdy osoby z grupy bedq sie
przesiada¢. Na poczqgtku uczestnicy i uczest-
niczki poznajg nowe stowa/zwroty. Grupy

po kolei prezentujg wymowe stéw i zwrotdw
w swoich jezykach, a partnerzy prébujqg je
powtdrzyc.
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Rozpoczyna sie gra. W obu grupach osoba
stojgca na $rodku wskazuje jednego(-q)
uczestnika(-czke), z tym ze osoba z grupy,
ktéra w danej rundzie prowadzi zabawe,
zadaje dodatkowo pytanie ,Jak sie masz?”

i robi to zawsze w jezyku grupy partnerskiej.
Zapytany(-a) uczestnik(-czka) z grupy
prowadzqgcej moze odpowiedzie¢ ,Dobrze’,
JZle” lub ,Tak sobie” (oczywiscie réwniez

w jezyku obcyml!). Po odpowiedzi ,Dobrze” nie
dzieje sie nic, po odpowiedzi ,Tak sobie” osoby
po lewej i prawej stronie pytanego(-j) zamie-
niajg sie miejscami, a jesli padnie odpowiedz
,Zle” wszyscy gracze muszqg zmieni¢ miejsca.
Osoba stojgca posrodku prébuje w tym czasie
zajg¢ jakies krzesto, a kolejna osoba, dla ktdrej

zabraknie miejsca, przejmuje jej role .
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Wskazéwka:

Gra przebiega rownolegle w obu grupach,

ale w kazdej rundzie zmienia sie strona
prowadzqgca. Jesli runde prowadzi grupa
niemiecka - stawia pytania i odpowiada

po polsku, a polska grupa nic nie mdéwi, ale
podobnie jak grupa niemiecka reaguje
stosownie do odpowiedzi. Jedli runde prowadzi
grupa polska - to ona stawia pytania i odpo-
wiada (po niemiecku), ale obie grupy muszq
postgpi¢ zgodnie z odpowiedzig, ktéra padnie.
Grupy muszg zatem uwaznie siebie obser-
wowac¢ oraz stuchad.

Czas Wprowadzenie: 5 min
Czas gry: dowolny , jako energizer maks. 5 min
Wielkos¢ grupy Zalezna od rozmiardw pomieszczenia i zasiegu kamery.
Metoda nadaje sie do pracy z duzymi grupami
Znajomos¢ jezykow Moderator(ka): wymagana
obcych Uczestnicy(-czki): niewymagana
Wyposazenie W obu salach flipchart z zapisanymi stowami/zwrotami

techniczne / materiaty | Komera i mikrofon w pomieszczeniu

Linki Szczegdtowy opis metody w wariancie dla spotkan stacjonarnych
mozna znalez¢ na stronie Pomystodzielnia PNWM
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Rycerz-smok-tesciowa

#rozluZnienie atmosfery #synchronicznie
#hybrydowo w grupach #bez stéw
#budowanie zespotu

Cel: Rozruszanie i obudzenie uczestnikéw
i uczestniczek. Wspdlna wesota zabawa.
Konsolidacja grupy.

Sposob przeprowadzenia: Grupy stajg

w wirtualnej przestrzeni naprzeciw siebie.
Kazda grupa uzgadnia w swoim gronie - tak,
by przeciwna strona nie ustyszata, ktérg

z ponizszych postaci pokaze:

» rycerza, ktéry wykonuje krok do przodu
kierujgc kopie (lance) w strone przeciwnika.
» smoka, ktéry otwiera paszcze (ramiona)
i ryczy.
» tesciowq, ktéra drzqcq rekqg opiera sie
na wyimaginowanej lasce.

Czas

Wprowadzenie: 3 min

;

Qv

NN

Na komende osoby prowadzqgcej grupy
jednoczednie pokazujg swoje figury.

Punktacja jest przyznawana wedtug nastepu-
jacych zasad: ,rycerz” bije ,smoka’, ,smok”

bije ,tesciowq’, ,tesciowa” bije ,rycerza”.
Prowadzqcy(-a) ogtasza, ktéra grupa zdobywa
punkt. Nastepnie obie grupy wycofujqg sie na
ponowng narade i rozgrywajq kolejng runde.

Wskazdéwka:

Gra ma takie same zasady jak nozyce-kamien-
papier. Jezeli w pomieszczeniu sqg bardzo

czute mikrofony i kamera o duzym zasiegu,
grupy muszqg porozumiewac sie tak, by

grupa partnerska nie mogta nic ustyszed:
uczestnicy(-czki) mogg np. stang¢ w zwartym
kregu, aby nie dojrzata ich kamera lub
komunikowa¢ sie za pomocqg gestow.

Czas gry: dowolny, jako energizer maks. 5 min

Wielkosé¢ grupy

Zalezna od rozmiardw pomieszczenia i zasiegu kamery.
Metoda nadaje sie do pracy z duzymi grupami

Znajomosé jezykow
obcych

Moderator(ka): wymagana

Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie

techniczne / materiaty
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Kamera i mikrofon w pomieszczeniu
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Usigdz albo wstan

#rozluZnienie atmosfery #synchronicznie
#hybrydowo w grupach #bez stéw

Cel: rozluznienie atmosfery, wzmocnienie Wskazdéwka:
koncentracji i uwaznosci.

Osoba prowadzgca moze zmienia¢ liczbe
Sposob przeprowadzenia: Obie grupy siedzq uczestnikdw i uczestniczek — im wiecej ich

w swoich salach i wzajemnie sie obserwujg. bedzie, tym gra bedzie trudniejsza. Moze sie
Na znak osoby prowadzgcej w kazdej grupie zdarzy¢, ze nie wszystkie osoby biorgce
wstajg po 3 osoby. Od tej pory przez caty udziat w grze, bedg mogty wstad. Dlatego

czas powinny sta¢ doktadnie po 3 osoby (a nie  nalezy uzgodni¢ alternatywny gest, ktéry
np. 4 albo 2). Jesli wiec jedna ze stojgcych oséb  bedzie synonimem przyjecia pozycji stojgcej

usigdzie, kto$ inny musi wstac. Jesli ktos (np. zastoniecie twarzy dtorimi). Obie grupy
wstanie, jedna ze stojgcych oséb musi usigsé. grajqg jednoczesnie, a zabawa polega takze
Prowadzqgcy(-a) nie moze ingerowad w gre. na tym, by nie dac sie zdekoncentrowad przez

wydarzenia w grupie partnerskiej.

Czas Wprowadzenie: 4 min
Czas gry: maks. 5 min

Wielkos¢ grupy Im wieksza grupa, tym gra jest trudniejsza. Liczba osdb
uczestniczgcych w grze musi by¢ tak dobrana, zeby wszyscy miescili
sie w polu widzenia kamery.

Znajomosé jezykow Moderator(ka): wymagana
obcych Uczestnicy(-czki): niewymagana
Wyposazenie Kamera w pomieszczeniu

techniczne / materiaty

Linki Metoda zostata przedstawiona na tym nagraniu video

(po angielsku i niemiecku)
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Metody wspierajgce
nauke jezyka i poznanie
kraju partnera

Znajdzcie cos...

#synchronicznie #hybrydowo w grupach lub
#1nal #animacja jezykowa

Cel: Rozluznienie atmosfery, nauka jezyka,
poznanie otoczenia grupy partnerskiej,
w formacie #1nal czas bez komputera

Sposob przeprowadzenia: Na znak osoby
prowadzqgcej uczestnicy i uczestniczki muszqg
w ciggu T minuty (w kazdej rundzie) znalez¢

w najblizszym otoczeniu przedmiot spetniajgcy
podane wczesniej kryterium, np. co$ zielonego /
okrggtego/miekkiego/z klasy/z domu.

Po kazdej rundzie nastepuje prezentacja
zebranych przedmiotéw z podaniem ich nazw
w jezykach obu grup partnerskich (tj. po polsku
i niemiecku). Liczbe rund mozna dowolnie
modyfikowad.

Czas Wprowadzenie: 2 min

&
Sl

N
.

Wskazdéwka:

W formacie #1nal podczas spotkan wideo, na
ktérych wszystkie uczestniczqce osoby tqczqg sie
ze swoich domdw, gre mozna przeprowadzié
bez animacji jezykowej jako szybki energizer,
ktéry pozwoli wszystkim na odrobine ruchu.
Metode te mozna tez wykorzystaé podczas
przedstawiania sie uczestnikdw i uczestniczek,
np.: ,Nazywam sie Adam i przyniostem
kukietke, bo lubie gra¢ w teatrze lalkowym.”

Przebieg: 4 min na runde

Wielkosé¢ grupy

Metoda nadaje sie do pracy z duzymi grupami,
ale wtedy prezentacja przedmiotéw trwa dtuzej

Znajomosé jezykow
obcych

Moderator(ka): wymagana
Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie

techniczne / materiaty
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Kamera i mikrofon w pomieszczeniu
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Brzmi znajomo...

#synchronicznie #hybrydowo w grupach
#animacja jezykowa

Cel: Nauka jezyka, zwrécenie uwagi na podo-
bienstwo wyrazéw zapozyczonych z innych

jezykdw, wzmocnienie wspdtpracy w grupie

Sposéb przeprowadzenia: Grupy (w tym
przyktadzie polska i niemiecka) pracujg
jednoczesdnie w swoich salach. Kazda grupa
otrzymuje liste stéw (zob. sekcje ,Wskazdwka”);
grupa polska — wyrazy niemieckie, a grupa
niemiecka - polskie. Zadaniem uczestnikow

i uczestniczek jest przettumaczenie jak najwiek-
szej liczby stéw na jezyk ojczysty, bez korzystania
z zewnetrznych pomocy (stownikdw, telefo-
ndéw). Nastepnie grupy prezentujg na zmiane
wyrazy ze swoich list, sprawdzajg poprawnosé
ttumaczenia i odkrywajg podobienstwa
miedzy swoimi jezykami. Stowa, ktére zostaty

Czas

Wprowadzenie: 3 min

Podsumowanie: 5 min

Zbiér metod ©

juz poprawnie przettumaczone przez jedng
z grup, sq przez drugg grupe pomijane.

Wskazdéwka:

Przyktadowe stowa:

autobus, muzyka, program, tabletka, benzyna,
bank, préba, ocean, policja, kultura, balon,
aparat, data, kurs, gitara, problem, grypa,
telefon, plan, koncert, ...

Bus, Musik, Programm, Tablette, Benzin,

Bank, Probe, Ozean, Polizei, Kultur, Ballon,
Apparat, Datum, Kurs, Gitarre, Problem, Grippe,
Telefon, Plan, Konzert, ...

Cwiczenie mozna przeprowadzi¢ takze
w formatach #hybrydowo w matych grupach
lub #Tnal.

Przebieg: 1 min na stowo

Wielkos¢ grupy

Zalezna od wielkosci pomieszczenia

Znajomosé jezykéw
obcych

Moderator(ka): wymagana
Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie
techniczne / materiaty

Kamera i mikrofon w pomieszczeniu

Linki oncoo.de

< powrdt do spisu tresci
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Dwujezyczna krzyzéwka

#synchronicznie #hybrydowo w grupach
#animacja jezykowa
#potrzebna znajomos¢ jezyka

Cel: Wspodtpraca w ramach grupy i pomiedzy
grupami, uporzgdkowanie wiedzy o krajach
uczestniczgcych w spotkaniu.

Sposdéb przeprowadzenia: Obie grupy
otrzymujqg krzyzéwki w swoich jezykach, ale
z hastami dotyczgcymi partnerskiego kraju.
Zadanie polega na odkryciu hasta koricowego,
na ktére sktadajq sie litery z zaznaczonych
pol w obu czesciach krzyzéwki (np. ,Let us
get together”). Kazda grupa ma w swojej
czedci tylko potowe liter z hasta koricowego,
utozonych w przypadkowej kolejnosci.
Ustalenie hasta wymaga wiec wspdtpracy
obu grup.

Czas Wprowadzenie: 3 min

Przy uktadaniu krzyzéwki mozna np. wykorzy-
sta¢ hasta zwigzane tematycznie z miastami,
w ktérych znajdujqg sie szkoty obu partnerdw.

Przebieg: zaleznie od stopnia trudnosci krzyzéwek

Wielkos¢ grupy

Zalezna od wielko$ci pomieszczenia, duze grupy mozna podzieli¢ na
mniejsze zespoty, ktére bedq pracowad nad fragmentami krzyzdweki

Znajomosé jezykow
obcych
ustalenia hasta

Moderator(ka): wymagana
Uczestnicy(-czki): znajomos¢ jezyka w stopniu potrzebnym do

Wyposazenie

techniczne / materiaty
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Metody na ewaluacje
i zakonczenie spotkania . aeoin

- - =

Pamigtkowe zdjecie S \~

#synchronicznie #hybrydowo w grupach #1nat
#hybrydowo w matych grupach #bez stéw

Cel: Cel: Pamigtka ze spotkania, ew. materiaty  Wskazéwka:
promocyjne, dokumentacja dla sponsordéw

Zbiér metod ©

Nalezy wyznaczy¢ jednqg osobe, ktéra robi zrzut

Sposéb przeprowadzenia: Zrébcie sobie ekranu (screenshot).

pamigtkowe zdjecie - jedno zdjecie swojej
grupy dla grupy partnerskiej i jedno wspdlne
zdjecie dla wszystkich. Zwrdécie uwage,

by wszystkie osoby uczestniczgce w spotkaniu
byty dobrze widoczne.

Mozna tez zrobi¢ serie zdje¢, w tym niektére
na wesoto, ze wspdlnym gestem itp.

Czas Wprowadzenie: 2 min
Przebieg: 2 min
Wielkos¢ grupy Tyle osdb, ile miesci sie w polu widzenia kamery
Znajomosé jezykow Moderator(ka): wymagana
obcych Uczestnicy(-czki): niewymagana
Wyposazenie Kamera i mikrofon w pomieszczeniu

techniczne / materiaty
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Ewaluacja ,Tarcza strzelnicza”
#synchronicznie #1naf
Cel: Szybki, anonimowy feedback

Sposéb przeprowadzenia: Ewaluacja odbywa
sie np. w aplikacji oncoo (lub w innej, podobnej),
ktéra udostepnia narzedzie do ankietowania

z mozliwoscig oceny poprzez przyznawanie
punktéw. Nauczyciel(ka) przygotowuje ankiete
w formie tarczy strzelniczej, na ktérej uczestnicy
i uczestniczki przyznajg od 1 do 10 punktdéw

w maks. 20 pytaniach. Gdy pytania sq juz goto-
we, samo przygotowanie ankiety zajmuje

5-10 minut.

Dostep do ankiety uczestnicy i uczestniczki
uzyskujqg poprzez link lub kod QR. Wyniki sq
dostepne z poziomu widoku nauczyciela(-ki)
i zaprezentowane graficznie w postaci tarczy
strzelniczej.

Czas Wprowadzenie: 2 min

Wskazdéwka:

Osoby moderujgce spotkanie powinny mieé
do dyspozycji dwa monitory, zeby na jednym
maoc wyswietlaé wideokonferencje, a na drugim
narzedzie do ankietowania w wersji z wido-
kiem dla nauczyciela(-ki) i ew. udostepniac
te wersje na platformie spotkania. Ankiete

z pytaniami mozna przygotowac w wersji
dwujezycznej lub zrobi¢ dwie osobne tarcze
dla dwdch jezykéw. Trzeba tylko pamietad,
ze w tym ostatnim przypadku wyniki réwniez
bedqg prezentowane na dwdch tarczach.

Przebieg: co najmniej 3-5 min
Reakcja moderatora(-ki): co najmniej 1 min

Wielkos¢ grupy Dowolna

Znajomosé jezykow
obcych

Moderator(ka): wymagana

Uczestnicy(-czki): niewymagana, jezeli ankieta jest w jezyku
ojczystym, ale znajomos¢ jezyka moze by¢é pomocna, jesdli dia
wszystkich ma by¢ widoczna wspdlna tarcza z wynikami

(ew. wymagane bedzie ttumaczenie przez prowadzgcych)

Wyposazenie
techniczne / materiaty

Wszystkie osoby uczestniczgce w spotkaniu muszg mied urzgdzenie
z dostepem do internetu, na ktérym otworzqg strone oncoo.de.

Linki

https://wordwall.net/pl
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Byto
|

: . , 4
Btyskawiczna ewaluacja w czacie W

#synchronicznie #1naf

’\v_v&_-/

Cel: Szybka ewaluacja ze strony

uczestnikow(-czek), zebranie feedbacku

Sposdéb przeprowadzenia: Uczestnicy

i uczestniczki sq proszeni o napisanie na czacie

jednozdaniowej wypowiedzi na temat

odbytego spotkania. W razie potrzeby wpisy

ttumaczone sq ustnie przez prowadzgcych.

Czas

Wprowadzenie: 1 min, przebieg: co najmniej 2 min
Reakcja moderatora(-ki): co najmniej T min

Zbiér metod ©

Wielkos¢ grupy

Dowolna

Znajomosé jezykow
obcych

Moderator(ka): wymagana
Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie
techniczne / materiaty

< powrdt do spisu tresci

Kazdy(-a) uczestnik(-czka) musi mie¢ urzgdzenie,
na ktérym zaloguje sie na spotkaniu.
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Krétka ewaluacja ustna

#synchronicznie #hybrydowo w grupach
Wskazéwka:
Cel: Feedback od uczestnikéw i uczestniczek.
Ze wzgleddéw czasowych wypowiedzi nie
Sposéb przeprowadzenia: Grupy siedzg powinny by¢ dtuzsze niz jedno zdanie.
w podtkolu, w taki sposdb, by mdc sie nawzajem
widzie¢. Moderator(ka) prosi o ocene
ostatnich 90 minut w jednym krétkim zdaniu,
zaczynajgcym sie np. od stéw: ,Dzisiejsze
spotkanie byto dla mnie..”. Osoba, ktéra chce
przedstawi¢ swojqg ocene, bierze do reki pitke
i po skonczonej wypowiedzi przekazuje jg da-
lej. Grupy odpowiadajg na zmiane, a wszystkie
wypowiedzi sg ttumaczone na jezyki partnerdw.

Czas Wprowadzenie: 2 min, przebieg: 15 sek. na osobe

Wielkos¢ grupy Dowolna, przy wiekszych grupach nalezy zaplanowaé¢ odpowiednio
wiecej czasu

Znajomosé jezykow Moderator(ka): wymagana

obcych Uczestnicy(-czki): niewymagana

Wyposazenie Kamera i mikrofon w pomieszczeniu, pitka

techniczne / materiaty
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#tydzien projektowy #synchronicznie

#asynchroniczne #hybrydowo w grupach
#hybrydowo w matych grupach
#w szkole #w domu

Gdyby uczestnicy i uczestniczki spotkania
chcieli kontynuowa¢ wspdtprace mozecie
uzupetni¢ opisane powyzej scenariusze

o modut pracy tematycznej i zorganizowad
wspdlny miniprojekt, ktéry bedzie realizowany
w tym samym czasie u obu partnerdw.
Tematem takiego projektu moze by¢ na
przyktad ,Europa w naszym miescie/regionie”.
Po wzajemnym poznaniu sig, grupy zastana-
wiajq sie na spotkaniu online, co oznacza dla
nich Europa i wpisujg wyniki na #tablice online.
Nastepnie, w matych grupach, w ramach fazy
#asynchronicznej, robig np. zdjecia wszystkiego,
co w ich rodzinnej miejscowosci kojarzy im

< powrdt do spisu tresci

sie z Europqg. W ten sposéb mogq pracowad
nad tematem i jednoczesnie przygotowad
dla grupy partnerskiej prezentacje o swojej
rodzinnej miejscowosci. Na zakonczenie
obie grupy mogq stworzy¢ wspdlny fotoblog
na temat ,Europa w naszym regionie”.

Przy realizacji miniprojektu warto zdecydowad
sie na wspotprace z partnerem pozaszkolnym.
Wiele organizacji, domdw kultury i podobnych
instytucji jest otwartych na wspétprace

ze szkotami. PNWM takze dysponuje danymi
oséb specjalizujgcych sie w ttumaczeniu oraz
moderowaniu, ktére mogqg wesprzed i odcigzy¢
nauczyciel(k)i zaréwno podczas przygotowania,
jak i realizacji projektu online. Mozecie wiec
zwrdcic sie do tej i podobynch organizacji

z prosbqg o kontakt do takich oséb w Waszym
regionie.
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Instytucje specjalistyczne
i wspierajqgce
prace z mtodziezqg

Lista instytucji,
zadania/kompetencje, link:

Polsko-Niemiecka Wspdétpraca Mtodziezy
dofinansowanie, know-how, gietdy partneréw

pnwm.org

Francusko-Niemiecka Wspoétpraca Mtodziezy
dofinansowanie, know-how, gietdy partneréw

dfjw.org

Pomoc przy poszukiwaniu partneréw do
projektu oraz we wszystkich innych kwestiach
zwigzanych z wymiang mozecie uzyskad

w instytucjach specjalistycznych i wspierajgcych
prace z mtodziezg.

Austausch macht Schule

wspdlna inicjatywa instytucji specjalistycznych
i wspierajgcych prace z mtodziezq, dziatajgca
na terenie Niemiec. Jej celem jest systemowa
promocja oraz zakotwiczenie wymiany
mtodziezy w polityce oswiatowej Paristwa.
austausch-macht-schule.org

Schule:Global

Promocja edukacji interkulturowej i réznorod-
nosci w szkole, coaching i rozwdéj zawodowy

w zakresie miedzynarodowej wymiany szkolnej
realizowanej w formie spotkan bezposrednich
i online

aja-org.de/schuleglobal
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http://pnwm.org
http://dfjw.org
http://austausch-macht-schule.org
http://aja-org.de/schuleglobal

Metody i scenariusze

Wiecej metod znajdziecie np. w Pomystodzielni

Polsko-Niemieckiej Wspdtpracy Mtodziezy.

Przydatne (niekomercyjne)
narzedzia

Dodatkowe informacje i materiaty @

Od spotkania online do
wyjazdu na wymiane szkolnqg

Chcecie wyjecha¢ z grupg mtodziezy na
wymiane szkolng? Zachecamy do skorzystania
z oferty szkoleniowej PNWM:
pnwm.org/szkolenia

pnwmonline.org

dina.international

Cyfrowa platforma z opcjg prowadzenia
spotkan online (takze w podziale na pokoje),

a jednoczesnie sie¢ miedzynarodowej wymiany
mtodziezy.

Pozwala na korzystanie z narzedzi do
wspotpracy online. Bazuje na oprogramowaniu
Open Source.

dina.international

deeplL

Program translatorski dostepny takze

w wersji bezptatnej. Umozliwia dobrej jakosci
ttumaczenie na wiele jezykdw.

deepl.com

< powrdt do spisu tresci

oncoo
Narzedzie do ankietowania i feedbacku.
Umozliwia prezentacje wynikéw ewaluagji
w czasie rzeczywistym w graficznej formie
tarczy strzelniczej.

oncoo.de

talkingeurope

Aplikacja z pracujgcym w czasie rzeczywistym
translatorem deepl. Moze by¢ tatwo
wykorzystywana takze na spotkaniach online.
talkingeurope.com

Wiecej informacji o narzedziach
i aplikacjach mozna znalez¢ na przyktad tu:
pnwm.org/projekty-online
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O Dodatkowe informacje i materiaty
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Glosariusz |\\=\7>

1. Etapy projektu

#nawigzanie relacji, #przygotowanie,
#poznanie sig, #rozluznienie atmosfery,
#projekt, #refleksja, #feedback,
#pozegnanie i #ewaluacja.

Opis faz projektu znajduje sie na stronach
8-11.

2. Formaty

#synchronicznie: Obie grupy biorg
jednoczesnie udziat w spotkaniu online.

#asynchronicznie: Uczestnicy i uczestniczki
pracujg nad zadaniami w réznym czasie.
Wyniki pracy przekazujq sobie podczas
spotkania online albo przesytajg mailem.

#hybrydowo w grupach: znajdujg sie w swoich
pomieszczeniach i komunikujq sie, wykorzystu-
jac umieszczone w salach kamery i mikrofony.
Ten format jest polecany w sytuacjach, gdy
osoby uczestniczqce w spotkaniu nie znajg

w dostatecznym stopniu jezyka spotkania.

Daje tez wieksze poczucie integracji i przezycia
zespotowego.
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#hybrydowo w matych grupach: Uczestnicy

i uczestniczki sq podzieleni na mate grupy,

z ktérych kazda dysponuje jednym urzgdzeniem
z dostepem do internetu. Najlepiej, gdy grupy
przebywajg w osobnych pomieszczeniach,

nie narazajqgc sie na sprzezenie akustyczne.

Poza stacjonarnymi komputerami czy
laptopami, mozna takze korzysta¢ z tabletéw.
Komunikacje utatwiajg ponadto mikrofony
umieszczone w pomieszczeniach.

#1nal: Wszystkie osoby uczestniczqgce

w spotkaniu majg do dyspozycji osobne
urzqdzenie. Jesli przebywajg w tym samym
pomieszczeniu, muszqg korzystac z zestawdw
stuchawkowych.

< powr6t do spisu tredci




Dodatkowe informacje i materiaty @

3. Wyposazenie techniczne i narzedzia

#multiscreen: metody oznaczone tym haszta-
giem funkcjonujq lepiej, gdy osoby uczestni-
czgce w spotkaniu moggqg korzystad jednocze-
$nie z dwdch monitordéw.

#multitool: podczas spotkania uzywane sq
rownoczesnie rézne narzedzia, np. platforma
do wideokonferencji i #tablice online.

#tablice online: okreslenie odnoszqgce sie do
tablicy udostepnianej online, np. miro.com,
mural.com, padlet.com.

#narzedzie do wideokonferencji: platforma
do wideokonferencji, z ktérej korzystacie, musi
oferowac¢ funkcje oddzielnych pokoi (break-

4. Znajomosé jezykéw obcych

#bez stéw: metode oznaczong tym hasztagiem
mozna wtasciwie przeprowadzi¢ bez stéw.

#animacja jezykowa: metoda, ktéra pozwala

nauczy¢ sie poprzez zabawe kilku stéw
w jezyku grupy partnerskie;.

< powrdt do spisu tresci

outrooms), jezeli chcecie pracowaé w forma-
tach #hybrydowo w matych grupach lub #1nal.

Platformy oferujgce stabilne funkcje do pracy
w oddzielnych pokojach to Zoom oraz BigBlue-
Button. Na platformach jitsi albo Teams
funkcje te dziatajg nieco gorzej.

#w domu: metoda, ktérqg mozna przeprowa-
dzi¢ z udziatem uczestnikdw i uczestniczek,
logujgcych sie na spotkanie ze swoich domdw.

#w szkole: metoda, ktérg mozna przeprowa-
dzi¢ w szkole w formatach #hybrydowo
w grupach lub #hybrydowo w matych grupach.

#potrzebna znajomosé jezyka: metode
oznaczong tym hasztagiem mozna
wykorzystad tylko wtedy, gdy uczestnicy

i uczestniczki w dostatecznym stopniu znajqg
jezyk spotkania, np. angielski
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