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maju 2018 r. Dziekujemy serdecznie Adele Jaffredo oraz Frauke Wetzel za opieke na
miejscu realizacji projektu.

Dziekujemy rowniez wszystkim animatorkom i animatorom, ktérzy korzystali juz z
opracowanych przez nas metod, za podzielenie sie z nami swojg opinig oraz petng
Zaangazowania prace w naszych projektach.

Grupa robocza ,Europa-Methoden” oraz publikacja niniejszego przewodnika powstaty w
ramach kooperacji oraz ze wsparciem finansowym Niemiecko-Francuskiej Wymiany
Mtodziezy (DFJW).



Przedmowa

Europa jest wazna, nie tylko z geopolitycznego i gospodarczego punktu widzenia. Europa to
nasza przysztosc¢. Bez Europy bytaby ona wezsza, mniejsza, posepniejsza...

Unia Europejska jest projektem. Proces integracji europejskiej po szesc¢dziesieciu latach
przynosi réwniez owoce. Stanowi to o sukcesie Europy. O sukcesie, ktéry sprawia, ze
niektore jego aspekty zdaja sie oczywiste. W szczegodlnosci dla mtodszych pokolen kwestie
zwigzane ze swobodnym przemieszczaniem sie bez wymogu posiadania paszportéw i wiz
nalezg do porzadku dziennego. Fakt istnienia strefy Schengen stat sie normalnoscia.
Zlikwidowanie optat roamingowych w granicach Unii Europejskiej niemal niezauwazenie
przemkneto do naszej codziennej rutyny. Przestaliémy zwracac¢ uwage, czy telefonujemy,
korzystamy z internetu czy mediéw spotecznosciowych znajdujac sie w ojczyZnie, czy tez na
terenie innego kraju cztonkowskiego, réwniez w kontekscie rachunku telefonicznego.

Europa jest przede wszystkim projektem pokojowym. Na wewnetrznym rynku europejskim
granice krajow cztonkowskich, w tym granica miedzy Irlandia i Irlandig Pétnocng przez dtugi
czas dzielgcg obozy polityczne, przestaty odgrywac znaczenie. Tym niemniej to, co wydaje
sie oczywiste, nie musi takie pozostac! Za przyktad niech postuzy nam Brexit. Czy ktos mogt
to przewidzie¢? Znajdujaca sie aktualnie w naszym centrum uwagi granica irlandzko -
potnocno irlandzka narzuca pytanie: co poczaé?

Istnieja ruchy, partie, teorie, ktére prébuja przedstawia¢ Europe w ztym swietle lub,
doktadniej méwiac, wywrécic jej zatozenia do gory nogami. Niektdrzy obwiniajg Europe za
wszelkie niepowodzenia. Oczywiscie nie wszystko jest w najlepszym porzadku, ale Europa
to proces, idea, ktéra nieustannie sie rozwija i moze stawac sie coraz lepsza.

Warunkiem tego rozwoju jest jednak nasz udziat. Zaangazowanie spotecznosci
obywatelskich, ludzi mtodych i starszych, kobiet i mezczyzn, oséb zyjacych tu od dawna i
niedawno przybytych - kluczowym jest wktad naszej r6znorodnosci i wyjatkowosci oraz
uzmystowienia sobie europejskich osiggnied!

Dlatego bezwzglednie nalezy rozmawia¢ o Europie w kontekscie realizowanych przez nas,
osadzonych w kontekscie edukacji pozaszkolnej, projektach bi- oraz trilateralnych.

Niniejszy zbiér metod stawia sobie za cel pomdc animatorom projektéw mtodziezowych
zaznajomic sie z tematyka europejska, zaplanowac i przeprowadzi¢ aktywnosci dotyczace
Europy z grupami uczestniczacymi w projektach miedzynarodowych oraz podejmowac z
mtodzieza rozmowy na temat wartosci, filozofii oraz marzen zwigzanych z Europa.

Niech Wasze pomysty nie znajg granic! My zamierzamy tylko wprowadzi¢ Was na pewng
Sciezke i udostepnic ten zbiér aby mégt Wam towarzyszy¢.

Drezno, maj 2019 r.
Michael Schill

Pracownik pedagogiczny DFJW w Stowarzyszeniu Europa-Direkt e. V. Dresden



Kilka wskazéwek praktycznych

Programy wymiany realizowane s3 z udziatem najrézniejszych grup i dotycza bardzo
réznorodnej tematyki. Wigze sie to dla animatoréw miedzykulturowych spotkan mtodziezy
ze sporym wysitkiem. Dotaczenie do programu spotkania warsztatow o tematyce
europejskiej nie zawsze jest wiec prostym zadaniem.

Tym niemniej jesteSmy przekonani, ze jest to mozliwe, co udato sie nam zweryfikowac w
praktyce w ramach naszych projektéw realizowanych na przestrzeni 2018 roku. Brali w nich
udziat m.in. piekarze z Niemiec i Francji, uczniowie architektury krajobrazu z Niemiec,
Francji i Polski, pielegniarze z Serbii i r6zne grupy uczniéw z Niemiec, Francji czy tez
Ukrainy. Budujac na tym doswiadczeniu chcieliby$Smy podzieli¢ sie z Wami kilkoma
uwagami.

Wskazowki praktyczne znajduja sie w instrukcjach do poszczegolnych metod w podpunkcie
,Notatki z praktyki“. Niniejsze opracowanie stanowi poczatek pewnego procesu i liczymy, ze
beda do nas docierac kolejne ,notatki z praktyki“ od osob, ktére podjety sie wyprébowania
poszczegdlnych metod. Pozwoli nam to dopracowywad i uszczegétawiaé nasze metody.

Dopasowanie watku europejskiego do kazdego programu
Ponizszy przewodnik nie stawia sobie za cel podporzadkowanie kazdego programu projektu

wymiany tematyce europejskiej. Chcieliby$my jednak, zeby zachecit zespoty animatoréw i
organizatorow projektow do zaakcentowania tematéw zwigzanych z Europg w stopniu, w
ktérym zezwala na to program danego spotkania.

Nalezy przy tym zwroci¢ uwage na pewne aspekty natury pedagogicznej i organizacyjne;.
Ponizej przedstawiamy aspekty opracowane w ramach naszej grupy roboczej:

* Jaka jest dotychczasowa wiedza uczestnikéw?

» Jak ksztattuja sie umiejetnosci jezykowe w grupie?

» Jezeli projekt ma charakter trilateralny - jakie role w ramach UE s3 reprezentowane?
By¢ moze trzeci kraj partnerski nie przynalezy do UE? (organizowaliSmy rowniez
warsztaty z uczestnikami z Ukrainy i Serbii)

« Jakie logiczne powigzanie z gtdwna tematyka projektu (np. nawigzanie do kontekstu
zawodowego lub kreatywnego charakteru projektu) moze stworzyc¢ zespot
animatoréw, zeby warsztat europejski nie jawit sie jako ciato obce w przyjetej
koncepcji pedagogicznej?

* lle czasu pozostaje miedzy poszczegdlnymi punktami programu i czasem
przeznaczonym na realizacje potrzeb uczestnikdw - czas wolny oraz przestrzen na
wymine nieformalna?

* etc.

Powyzsze pytania zesp6t animatoréw musi postawic¢ sobie na nowo przed rozpoczeciem
kazdego projektu. Jestesmy jednak przekonani, ze ponizszy zbiér metod zawiera propozycje,
ktére moga znalez¢ zastosowanie w najrézniejszych sytuacjach. Zostaty w nim zawarte
krétkie metody, ktére pozwolg na zaakcentowanie tematyki europejskiej bez koniecznosci

5



przeznaczenia na nie catego przedpotudnia. S3 tez metody, ktére umozliwig znacznie
gtebszg refleksje.

Uwypuklenie tematyki europejskiej w catosci programu

Chcielibysmy ponadto w tym miejscu podkresli¢, ze istnieje mozliwos¢ zaimplementowania
do programu tematéw dot. Europy bez koniecznosci organizacji odrebnych warsztatéw o tej
tematyce. Czemu nie zapytac¢ np. o kwestie zwigzang z podrézowaniem w Europie na etapie
aktywnosci zapoznawczych? Lub w ramach gry miejskiej nie poszuka¢ $sladéw obecnosci
Europy (patrz nr 23)? Jezeli planujemy ¢éwiczenie dotyczace systemdw ksztatcenia, dlaczego
nie mieliby$my zapyta¢ o mobilno$¢ na europejskim rynku pracy?

Zamiast wieczoru regionalnego mozna tez dla urozmaicenia zorganizowac wieczor
europejski (nr 19), np. przy pomocy naszego europejskiego Quizu Muzycznego (nr 20), gier
kooperacyjnych o tematyce europejskiej (nr 30) lub gry Podréz po Europie (nr 25).

Z pewnoscig mozliwosci jest znacznie wiecej. Mamy nadzieje, ze nasz zbiér metod bedzie
impulsem do tworzenia kolejnych metod i cieszymy sie na kazdg kolejna propozycje.
Pomysty i wskazéwki mozecie kierowac na adres mailowy office@europa-direkt.com.

Nie bojcie sie ztozonosci UE

Unia Europejska moze stanowic¢ bardzo ztozony, wrecz nieciekawy temat. Nawet
doswiadczeni i zainteresowani kwestiami europejskimi animatorzy czy trenerzy nie potrafig
odszuka¢ w pamieci wszystkich kluczowych danych dotyczacych krajow cztonkowskich i
instytucji europejskich.

Tym niemniej chcielibySmy goraco zacheci¢ wszystkich, by porusza¢ tematyka europejska z
mtodzieza. Wiedze fachowa mozna odnalez¢ w stosownych zrédtach. Nie trzeba tez znac
odpowiedzi na kazde zagadnienie zeby wziag¢ udziat w obywatelskiej dyskus;ji.
Uswiadomienie tego mtodziezy nalezy do naszych zadan w dziedzinie edukacji
pozaformalnej i jest znacznie wazniejsze niz szczegdtowa znajomosc liczb i tekstéw ustaw.

Przy doborze metod staraliSmy sie nie wzbudza¢ u uczestnikdéw poczucia: ,w zasadzie
powinienem juz to wiedziec...". Chodzito nam przede wszystkim o rozbudzenie ciekawosci
innymi krajami i regionami europejskimi.

Sarah Neis

Referentka ds. edukacji w Stowarzyszeniu Europa Direkt e.V. Dresden
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1 Wizualna burza mézgéw

Cele:
Przetamywanie barier, komunikacja niewerbalna, wprowadzenie do tematéw zwigzanych z

Europa i Unig Europejska. Uwrazliwienie na aspekt obecnosci Europy i Unii Europejskiej w
zyciu codziennym uczestnikow.

Wielkos¢ grupy:
Brak wytycznych

Przebieg:
W nawigzaniu do nastepujacych pytan uczestnicy przyklejajg jedna lub kilka karteczek
samoprzylepnych z odpowiedzig na dany arkusz papieru flipchartowego.

» Jakie korzysci niesie ze sobg Unia Europejska?

» Kiedy ostatnio styszates$ cos o Europie?

» Jakie masz pytania dotyczace Unii Europejskiej?
« etc.

Mozliwosé modyfikaciji:
Zespo6t animatorow moze sformutowaé dowolne pytania na temat Europy i Unii
Europejskiej.

Materiaty:
Flipchart, pisaki, karteczki samoprzylepne

Czas trwania:
Brak wytycznych



2 Mapa Europy

Cele:
Przetamywanie barier, nauka stownictwa, systematyzacja, wprowadzenie do tematyki
europejskiej, przestrzenne i kulturowe postrzeganie Europy

Wielkos¢ grupy:
Brak wytycznych

Przebieg:

Uczestngicy rysujg w niewielkich grupach mape Europy. W konturach poszczegdlnych krajow
zapisuja, jakie aspekty kulturowe sg im na ich temat znane (Co mozna w danym kraju
zwiedzi¢? Jakie specjaty kulinarne sg typowe dla danego kraju? Jakie znane osobistosci
pochodzj z tych krajéw, etc.).

Alternatywnie mozna odwotac sie tez do wiedzy geograficznej: uczestnicy wpisujg na mapie
nazwy krajéw oraz ich stolice oraz oznaczajg miejsca, w ktérych znajduja sie instytucje
europejskie (kraj, miasto).

Nastepnie mapy zostajg powieszone na scianach i uczestnicy moga poréwnac wyniki swojej
pracy. Celem éwiczenia nie jest stworzenie mozliwie jak najdoktadniejszej mapy, ale
wymiana informacji na temat Europy.

Mozliwosé modyfikaciji:
Dla zaoszczedzenia czasu mozna rozda¢ uczestnikom arkusze z naszkicowanymi juz
konturami mapy Europy.

Materiaty:
Flipchart lub naszkicowane mapy Europy, markery, dtugopisy

Czas trwania:
Brak wytycznych



3 World Café na temat wtasnych korzeni

Cele:
Nauka jezyka, przetamywanie barier, wprowadzenie do tematyki europejskiej na podstawie

autorefleksji, rozmowa o Europie wymaga na wstepie rozmowy o samym sobie.

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 20 oséb

Przebieg:
W niewielkich czteroosobowych grupach (dwie pary) uczestnicy przemieszczaja sie

pomiedzy czterema forami dyskusyjnymi i debatujg nad nastepujacymi tematami:

* Czujesz sie Polkg / Polakiem, Francuzka / Francuzem, Niemcem / Niemka,
Europejka / Europejczykiem, a moze jeszcze kims$ innym?

e Kto jest Twoim polskim / niemieckim / francuskim bohaterem narodowym?
Dlaczego?

» Jaka data w historii polskiej / niemieckiej / francuskiej jest dla Ciebie najwazniejsza?
Dlaczego?

» Jakie s Twoim zdaniem zalety / wady dorastania w rodzinie wielokulturowe;j?

Mozliwos¢ modyfikaciji:
Zespo6t animatoréow moze oczywiscie zaproponowac inne pytania i dopasowac liczbe foréw
dyskusyjnych.

Materiaty
Stoty, krzesta, arkusze papieru, na ktorych zapisane sg pytania do dyskus;ji

Czas trwania:
60 min. (15 min. na kazda runde dyskusyjng)

Notatki z praktyki:
W ramach francusko-niemieckiego kursu tandemowego zespét animatorow zastosowat tg

metode w ramach dnia poswieconego tematowi ,Kultura i aspekty regionalne“. Metoda
spodobata sie uczestnikom, poniewaz mogli dzieki niej porozmawia¢ o sobie. Wymiana
doswiadczen uwypuklita wielokulturowos¢ w grupie, ktéra daleko wykraczata poza
konstelacje francusko-niemiecka.
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4 Jarmark mozliwosci

Cele:
Nauka jezyka, przetamywanie barier, utrwalanie informacji / systematyzacja

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 28 oséb

Przebieg:
Uczestnicy dziela sie na grupy liczace od 4-5 oséb. Kazda z grup opracowuje zadany temat
poprzez dyskusje oraz lekture zrédet. Przyktadowe tematy:

* Parlament Europejski

» Rada Europejska i Rada Unii Europejskiej / Rada ministréw Unii Europejskiej

* Komisja Europejska

*  Wybory do Parlamentu Europejskiego w 2019 r.

* Brexit

* Prezentacja geograficzna UE

* Historia UE za pomoca osi czasu lub przedstawienie zmieniajgcych sie na przestrzeni
czasu granic europejskich

* Kraje cztonkowskie Strefy Euro

* Strefa Schengen

Wyniki opracowania bedg prezentowane w formie plakatu na papierze flipchartowym. W
ramach ,Jarmarku mozliwosci“ kazda z grup wybiera dwuosobowy zespdt, ktéry bedzie
prezentowat wyniki opracowania pozostatym uczestnikom. Pozostali uczestnicy
przemieszczaja sie pomiedzy stanowiskami i zapoznaja sie z informacjami opracowanymi
przez pozostate grupy. Zespoty prezentujace wyniki zmieniajg sie, zeby kazdy miat okazje
zapoznania sie z wynikami pracy innych grup.

Mozliwos¢ modyfikaciji:

Zespot animatorow moze wybrad inne tematy. W zaleznosci od liczby uczestnikéw projektu
liczba i liczebnos$¢ grup oraz liczba tematéw moga zosta¢ zmodyfikowane.

Flipchart, kartki papieru, dtugopisy, markery

Czas trwania:
90-120 min. (60 min. na opracowanie poszczegélnych zagadnien. 30 min. na prezentacje

wynikoéw pracy grup w ramach ,Jarmarku mozliwosci®).

Notatki z praktyki:
Metoda ta zostata wykorzystana w ramach pewnego projektu mtodziezowego o tematyce

europejskiej. Cwiczenie trwato dtuzej, niz zaktadano - ok. 120 min.
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5 Wprowadzenie za pomoca obrazkéw

Cele:
Nauka jezyka, przetamywanie barier

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 os6b

Przebieg:

Uczestnicy tworzg okrag. Wewnatrz okregu na ziemi lezg obrazki, zdjecia, karty etc.
Nastepnie uczestnicy w odpowiedzi na pytanie ,co oznacza dla Ciebie Europa“ wyszukujg
sobie wybrany motyw, ktéry najbardziej do nich przemawia. Nastepnie kazdy z uczestnikow
wyjasnia na forum grupy, dlaczego zdecydowat sie na dany obrazek. Alternatywnie zespét
animatoréw moze kolejno wymieniac rézne pojecia, jak np. ,pokdj‘, ,mobilnosc’, ,granice”
etc. po czym uczestnicy dokonujg wyboru najbardziej trafnej wizualizacji.

Mozliwosé modyfikaciji:
* Metode mozna zastosowacd rowniez w niewielkich grupach lub w parach. Wéwczas
ewaluacja staje sie bardziej interaktywna i dynamiczna.
* Mozna wprowadzi¢ zasade, ze kilka os6b moze zdecydowac sie na wybor tej samej
karty.
* Obrazki mozna zastgpi¢ przedmiotami.

Materiaty:
Woystarczajaca ilo$¢ kart, obrazkéw, zdjeé etc. umozliwiajgca kazdemu uczestnikowi

swobodny wybor. Zespot prowadzacy moze zadac wiele pytan. Uzyte karty moga
przedstawiaé abstrakcyjne motywy, jak np. karty z gry pt. Dixit wydanej przez wydawnictwo
Libellud, ktére umozliwiajg do$¢ swobodne skojarzenia. Mozna postuzy¢ sie rowniez
materiatami majacymi zwigzek z tematyka europejska.

Czas trwania:
Brak danych

Notatki z praktyki:

Ta metode wykorzystano w ramach spotkania uczniowskiego o tematyce europejskie;j.
Komentarze dotyczace Europy byty bardzo réznorodne i zazwyczaj pozytywne.
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6 Ocena za pomoca emotikonéw

Cele:
Przetamywanie barier, utrwalanie informacji / systematyzacja

Wielkos¢ grupy:
Brak wytycznych

Przebieg:
W katach pomieszczenia zespdt animatorow umieszcza piktogramy przedstawiajace

usmiechnieta, smutng i neutralng ,buzke” oraz znak zapytania. Nastepnie animatorzy
odczytujg wybrane przez siebie zagadnienia zwigzane z Europa / Unig Europejska. Jezeli
uczestnik reprezentuje stanowisko, ze dany aspekt byt zorganizowany lepiej przed
utworzeniem Unii Europejskiej, przemieszcza sie w kierunku smutnej buzki. Jezeli jest
zdania, ze sytuacja w tym zakresie poprawita sie dzieki utworzeniu Unii Europejskiej, staje
przy usmiechnietej buzce. Jezeli nie nastapita zadna znaczaca zmiana, wybor pada na
neutralng buzke. Jezeli ktos chciatby wypowiedzie¢ sie na dany temat - niezaleznie od
reprezentowanego stanowiska - staje pod znakiem zapytania. Jest to jedyne miejsce w
pomieszczeniu, ktére umozliwia zabranie gtosu w danej sprawie. Podczas tej metody mozna
poddac ocenie m.in. nastepujace zagadnienia:

e Podrézowanie
¢ Komunikacja

«  Konflikty
«  Ochrona Srodowiska
*  Handel

* Praca/ studiowanie za granica

Mozliwosé¢ modyfikaciji:
Zespot prowadzacy moze swobodnie wybra¢ omawiane tematy.

Materiaty:
4 omdéwione powyzej symbole

Czas trwania:
Brak wytycznych

Notatki z praktyki:
Z zastosowania tej metody w ramach projektow mtodziezowych mozna wyciggnac wniosek,

ze ocena réznych aspektéow zwigzanych z Europg wypada zazwyczaj pozytywnie. Uczestnicy
zyskuja przekonanie, ze integracja europejska niesie ze sobg wyrazne korzysci.
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7 Europejska szybka randka

Cele:
Nauka jezyka, utrwalenie informacji / systematyzacja, przetamywanie barier

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

Uczestngicy dzielg sie na dwie grupy: obie grupy zajmujg miejsca siedzace, tworzac dwa
okregi - wewnetrzny oraz zewnetrzny. Uczestnicy siedzg naprzeciw siebie, tak aby kazda
osoba z wewnetrznego okregu miata przed sobg partnera / partnerke do rozmowy z okregu
zewnetrznego. Zespot prowadzacy zadaje uczestnikom pytanie stanowigce punkt wyjscia do
rozmowy, trwajacej mniej wiecej 5-10 min. Na wczesniej uzgodniony sygnat jeden z
okregdéw przemieszcza sie o jedno miejsce w prawo, po czym animatorzy proponuja kolejny
temat do rozmowy dla utworzonej w ten sposéb nowej pary.

W ¢wiczeniu mozna postuzyc sie nastepujacymi pytaniami:

» Jakie kraje europejskie udato Ci sie do tej pory odwiedzi¢?

* Czy pracowates juz za granica w innym europejskim kraju?

» Jaki jest Twéj wymarzony cel podrézy zlokalizowany w Europie?

» Jakie korzysci ptyna Twoim zdaniem z cztonkostwa w Unii Europejskiej?
e Czy Europa potrzebuje planu B?

Mozliwosé modyfikaciji:
Zespot moze opracowacd wtasny zestaw pytan dotyczacy tematyki europejskiej. Czas
trwania ¢wiczenia powinien byc¢ uzalezniony od umiejetnosci komunikacyjnych uczestnikéw.

Materiaty:
Krzesta

Czas trwania:
zmienny

Notatki z praktyki:
Metoda testowana w trakcie francusko-niemieckiego kursu tandemowego oraz

tréjnarodowego projektu wymiany dla uczniéw i studentow pielegniarstwa. Niektorzy
uczestnicy potrzebuja wprowadzenia do tematyki europejskiej, poniewaz nie potrafili
odniesc sie do niektorych z zadawanych pytan. Jezeli poziom znajomosci jezykédw obcych w
grupie nie jest zbyt wysoki, czas na odpowiedz powinien by¢ krétszy.
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8 Satatka europejska

Cele:
Przetamywanie barier, nauka jezyka, utrwalanie informacji / systematyzacja

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:
Uczestnicy ucza sie nastepujacych stéwek w jezykach obcych reprezentowanych w
projekcie:

* Reise / voyage / podréz
* Ohne Grenzen / sans frontiéres / bez granic
* Wahlen / elections / wybory

Nastepnie kazdy uczestnik otrzymuje wybrane stowo, za ktére jest ,odpowiedzialny” we
wszystkich jezykach projektu. Grupa siedzi w kregu. Jedna osoba nie ma miejsca siedzacego
i stoi wewnatrz okregu. Zeby zaja¢ miejsce siedzace uczestnik stojacy w $rodku wypowiada
wybrane przez siebie stowo (postugujac sie stownictwem w wybranym jezyku obcym).
Zadaniem siedzacych uczestnikéw, ktorzy otrzymali w przydziale wypowiedziane stowo, jest
zmiana miejsca. Osoba stojgca w sSrodku probuje w tym czasie zajg¢ dowolne miejsce
siedzace. Osoba, ktéra pozostaje bez miejsca, kontynuuje zabawe. Jezeli zostanie
wypowiedziane stowo ,satatka europejska“ lub ,Europa“, wowczas wszyscy uczestnicy
wstajg i probuja znalez¢ dla siebie nowe miejsce.

Mozliwosé¢ modyfikaciji:

Animatorzy moga dokona¢ wyboru innych stéw, np. nazw europejskich krajow. Mozna
wprowadzi¢ tez zasade, ze osoba stojgca w sSrodku wypowiada naraz kilka stéw, wéwczas
zabawa staje sie bardziej dynamiczna.

Materiaty:
Krzesta, flipchart i markery (do nauki stownictwa)

Czas trwania:
Brak wytycznych
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9 Europejska sztafeta literowa

Cele:
Przetamywanie barier, nauka jezyka, praca zespotowa

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

Podobnige jak w klasycznej wersji sztafety literowej, nalezy utworzy¢ dwa wymieszane pod
wzgledem narodowosciowym zespoty, ktére ustawiajg sie w rzedach skierowanych w strone
tablicy. Na tablicy zapisane sg od goéry do dotu, oddzielnie dla kazdego zespotu, litery
alfabetu. Po sygnale rozpoczecia gry pierwsza osoba z rzedu podchodzi do tablicy i zapisuje
stowo zaczynajace sie na dang litere alfabetu. Osoba znajdujaca sie przy tablicy nie moze
postugiwac sie swoim jezykiem ojczystym. Celem zadania jest jak najszybsze zapisanie
wyrazow do kazdej litery alfabetu, z zachowaniem kolejnosci alfabetycznej i poprawnosci
ortograficznej. Zadanie wymaga dobrej wspodtpracy w zespole. Kazda osoba powinna
przynajmniej raz pojawic sie przy tablicy. Hastem przewodnim dla zapisywanych wyrazow
jest Europa (kraje, instytucje, pojecia / stowa klucze z zakresu polityki europejskiej, np.:
,Schengen®, ,Erasmus®, ,Mobilnosc", ale rowniez znane osobistosci, jak np.: Konrad
Adenauer, Robert Schuman etc.).

Mozliwosé modyfikaciji:

Zespo6t prowadzacy moze zawezy¢ tematyke obowigzujgca podczas zabawy (np. kraje
europejskie lub Unia Europejska) lub pozostawi¢ wieksze pole manewru (Europa), w
zaleznosci od wiedzy uczestnikéw.

Materiaty:
2 tablice (np. arkusze papieru flipchartowego), markery

Czas trwania:
Brak wytycznych

Notatki z praktyki:
Podczas zaje¢ tandemowych dla mtodziezy w wieku od 14-16 lat zespot prowadzacy

zastosowat tg metode w celu nauki nazw krajow i regionow europejskich w jezyku
niemieckim i francuskim. Cwiczenie przebiegto pomyslnie, umiejetnosé¢ pracy zespotowej
zostata wzmocniona i uczestnicy otrzymali mozliwos$¢ odswiezenia swojej wiedzy z zakresu
geografii.
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10 Europejski Samuraj

Cele:
Przetamywanie barier

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

Podobnie jak w klasycznej wersji gry o nazwie Samuraj na poczatku rozgrywki nalezy
utworzy¢ dwie druzyny. Cwiczenie opiera sie na zasadach gry ,Kamien - papier - nozyczki®,
przy czym postugujemy sie nastepujgcymi figurami:

* Obywatel / obywatelka
* Gtlosowanie
* Parlament Europejski

Grupa Obywatele jest silniejsza niz Gtosowanie, poniewaz decyduje, czy oddaje swéj gtos w
wyborach do Parlamentu Europejskiego. Gtosowanie jest silniejsze niz Parlament
Europejski, poniewaz wybor decyduje o sktadzie Parlamentu Europejskiego. Parlament
Europejski natomiast jest silniejszy niz Obywatele, poniewaz uchwala ustawy, ktérymi musi
kierowac sie kazdy obywatel. Przed rozpoczeciem gry obie grupy poznaja znak / gest
odnoszacy sie do kazdej figury. Po dokonaniu wyboru figury w grupach obie druzyny stajg w
dwoch rzedach naprzeciwko siebie. Na sygnat prowadzacego obie grupy réwnoczesnie
prezentuja uzgodniong figure. Podstawa do przyznania punktu jest opisany powyzej
stosunek pomiedzy poszczegdlnymi figurami.

Mozliwos¢ modyfikaciji:

Zespot animatorow moze oczywiscie indywidualnie zdecydowad o uzytych w grze figurach i
ich wzajemnym oddziatywaniu (np. Instytucje miedzy soba: Komisja Europejska, ktéra
sktada propozycje ustaw do Parlamentu Europejskiego, Parlament Europejski uchwala
ustawy, ktére poszczegdlne kraje musza wykonac, ustawy mogg zostac¢ zakwestionowane
przez panstwa / Trybunat Europejski, ktéry z kolei sankcjonuje dziatanie Komis;ji.

Materiaty:
Brak wytycznych

Czas trwania:
Brak wytycznych
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11 Europejscy ambasadorzy

Cele:
Przetamywanie barier, nauka jezyka, praca zespotowa

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

Podobnige jak w klasycznej wersji gry pt. Ambasadorzy nalezy utworzy¢ dwa zespoty. Zespé6t
prowadzacy stoi na $rodku, w réwnej odlegtosci od obu grup. Kazda z grup wybiera jednego
ambasadora / jedng ambasadorke, ktérzy na polecenie animatoréw podchodza do nich i
otrzymuja po jednym stowie.

Zadaniem grup jest odgadniecie otrzymanego stowa. Ambasadorzy moga probowac
przedstawi¢ dane pojecie za pomocg pantomimy, rysujac lub uzywajac plasteliny. Nie mozna
natomiast komunikowac sie z grupa werbalnie. Skoro tylko uda sie odgadna¢ przedstawiane
pojecie, nalezy zapisac¢ je w dwdch (wzglednie trzech) jezykach i przedstawié rezultat
zespotowi prowadzgcemu.

Druzyna, ktérej udato sie poprawnie odgadnac zadane hasto oraz bezbtednie zapisac je na
kartce, otrzymuje punkt i wybiera kolejnego przedstawiciela, ktéry podchodzi o animatoréw
i kontynuuje zabawe. Jezeli préba zakonczyta sie niepowodzeniem, ambasador wraca do
grupy i ta poszukuje dalej wtasciwej odpowiedzi. Wygrywa druzyna, ktorej jako pierwszej
uda sie sporzadzi¢ kompletna liste wyrazéw wraz z jej obcojezycznymi odpowiednikami.

W zabawie mozna postuzy¢ sie m.in. nastepujacymi hastami:

e Ustawa

* Sedzia

* Parlament
e Podréz

*  Pokdj

Mozliwos¢ modyfikaciji:

Osoba, ktora przedstawia animatorom prawidtowe rozwigzanie w danej rundzie, moze by¢
ambasadorem w kolejnej. Celem jest, aby kazdy z uczestnikdw przynajmniej raz petnit role
ambasadora. Animatorzy mogg ewentualnie wprowadzi¢ zasady regulujgce odgadywanie
haset, np. brak mozliwosci postugiwania sie tg sama metoda prezentowania trzy razy z
rzedu. Pozwoli to urozmaici¢ metody komunikacji.

Materiaty:
Kartki papieru, dtugopisy, plastelina

Czas trwania:
Brak wytycznych
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12 Twoja wymarzona Europa

Cele:
Nauka jezyka

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

W ma’ry%h grupach uczestnicy snujg wizje wymarzonej Europy, ktéra bytaby ich zdaniem
idealna. Wychodzg z zatozenia, ze Europa nie istnieje i zamierzaja jg stworzy¢. Jaki powinna
miec ksztatt? Kto powinien zostac jej cztonkiem? Jakie powinny obowigzywac reguty i
zwyczaje? W tym ¢wiczeniu nie ma dodatkowych pytan pomocniczych, ani zadnych
ograniczen procesu myslowego. Uczestnicy moga postuzy¢ sie papierem flipchartowym
zeby narysowac swojg wymarzong Europe i zanotowac swoje mysli. W momencie, kiedy
plakaty zostang ukonczone, grupy prezentuja swoje pomysty na tamach niewielkich rund
dyskusyjnych.

Mozliwos¢ modyfikaciji:

Faze prezentowania wynikdw pracy w grupach mozna poming¢. Mozna tez zmienic jej
forme, np. stworzyc galerie, rezygnujac jednoczes$nie z prezentacji ustnej, lub pozwoli¢
grupom zaprezentowac plakaty na forum catej grupy.

Materiat:
Flipchart, markery

Czas trwania:
Maksymalnie 120 min.
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13 Najswiezsze wiadomosci z Europy

Cele:
Nauka jezyka

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 6 osob

Przebieg:

Uczestngicy wecielaja sie w parach lub matych grupach w role dziennikarzy. Zastanawiajg sie
nad jakims waznym wydarzeniem, ktére miatoby ogromny wptyw na Europe i
spoteczenstwo Unii Europejskiej (np. wystapienie Niemiec z Unii Europejskiej, przystgpienie
Rosji do Unii Europejskiej, zmiany klimatyczne, zakaz uzywania paliw kopalnych itp.). Nie ma
ograniczen w kwestii wyboru tematu. Celem tej metody jest wspieranie wymiany pomiedzy
uczestnikami oraz ich kreatywnosci. Zespoty dziennikarskie piszg artykut na wybrany przez
siebie temat, w ktérym przedstawiajg fakty i wyjasniajg konsekwencje przedstawionego
wydarzenia. Artykut moze miec¢ forme wywiadu z wymyslong osoba, mozna tez naszkicowac
ilustracje do artykutu. Po zakonczeniu pracy grupy prezentuja swoje artykuty w formie
wystawy.

Mozliwos¢ modyfikaciji:
Uczestnicy moga dodatkowo zaprojektowad pierwsza strone zawierajgca np. prowokujacy

tytut artykutu oraz nazwe swojej gazety.

Materiaty:
Kartki papieru, kredki, flamastry, dtugopisy

Czas trwania:
Maksymalnie 60 min.
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14 Stereotypy na temat réznych krajow Europy

Cele:
Przetamywanie barier i stereotypéw, edukacja miedzykulturowa, wspieranie otwartosci

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

W ma’rygch grupach uczestnicy szkicujg na arkuszu papieru flipchartowego kontury
wybranego europejskiego kraju i zapisujg znane im na jego temat stereotypy. Nastepnie
grupy prezentuja wyniki swojej pracy. W kolejnym kroku grupy wymieniajg sie plakatami i
poprzez poszukiwanie informacji sprawdzaja, czy zanotowane stereotypy znajduja
potwierdzenie w faktach. Na zakonczenie grupy prezentujg wyniki swojej pracy ze zrédtami,
ktére w pewnym sensie relatywizuja zanotowane uprzednio stereotypy dotyczace
poszczegolnych krajéw.

Mozliwos¢ modyfikaciji:

Grupy mogga bez wymiany plakatéw rozpoczaé poszukiwanie informacji na temat zapisanych
przez siebie stereotypdw i dotyczacych wybranego przez siebie kraju. Dzieki temu
uczestnicy moga rozprawic sie poniekad z wtasnymi uprzedzeniami. Wymiana plakatéw
podnosi z kolei dynamike tego ¢wiczenia i inicjuje interakcje pomiedzy grupami. W
przypadku stabej znajomosci jezyka mozna stworzy¢ grupy jednonarodowe.

Materiaty:
Flipchart, dtugopisy, markery

Czas trwania:
Maksymalnie 120 min.
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15 Biuro podrozy Europa

Cele:
Nauka jezyka, wspieranie kreatywnosci, powtérka stownictwa

Wielkos¢ grupy:
Przynajmniej 10 oséb

Przebieg:

W niewigelkich grupach uczestnicy podejmujg sie zadania otworzenia wtasnego biura
podrézy oferujgcego wyjazdy do réznych destynacji zlokalizowanych w Europie. Wybrany
przez siebie kraj prezentujg pod katem waloréw turystycznych. Notuja na arkuszu papieru
flipchartowego znane im atrakcje turystyczne, ktére warto odwiedzié, specjaty regionalne;j
kuchni, znane osoby i pomniki. Opracowuja réwniez trase wycieczki prowadzaca przez
najciekawsze miejsca. Po stworzeniu plakatow przedstawiciele grup prezentujg przy swoim
stole plakat dla pozostatych oséb, ktore przemieszczaja sie po sali i odwiedzajg wszystkie
stanowiska, zeby pozyskac informacje na temat przedstawianych krajow. Osoby
prezentujace zmieniaja sie, zeby kazdy z uczestnikdw mogt zobaczyc¢ efekty pracy
pozostatych grup.

Mozliwos¢ modyfikaciji:
Zespot prowadzacy moze przydzieli¢ kraje, ktére grupy musza opracowacd. Grupy moga
zaprezentowac wyniki swojej pracy réwniez jedna po drugiej na plenum.

Materiaty:
Flipchart, markery, kredki, flamastry

Czas trwania:
ok. 120 min.

Notatki z praktyki:
Otworzenia swoich biur podrézy i prezentacji réznych miedzynarodowych celéw podrézy

podijeli sie uczestnicy niemiecko-francuskiego tandemu jezykowego (w wieku od 14 do 16
lat). Kazda z grup wybrata kraj, zaproponowata trase wycieczki z przystankami w
interesujgcych miejscach, zaproponowata srodki podrézy itd. - jak prawdziwe biuro podrozy.
Cwiczenie pozwolito uczestnikom m.in. utrwali¢ stownictwo zwiazane z tematem
transportu. Uczestnicy mieli bardzo duzo kreatywnych pomystow i forma prezentacji w
postaci stanowisk wystawowych przypadta im do gustu.
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16 Reklama Europy

Cele:
Przetamywanie barier

Wielkos¢ grupy:
co najmniej 10 oséb

Przebieg

W matych grupach uczestnicy przygotowuja w formie skeczu reklame Europy. Przy
tworzeniu pomystéw nie ma zdnych wskazéwek. Nastepnie skecze sg prezentowane przed
innymi uczestnikami.

Warianty:
Reklama moze by¢ przygotowana takze w formie plakatu. Jako tzw. szybki wariant, nie
wymagajacy dtugiego czasu przygotowania.

Materiaty:
flipchart, dtugopisy, mazaki,

Czas trwania:
Brak wytycznych

Notatki z praktyki

Podczas trojnarodowej wymiany praktykantéw reprezentujgcych zawody
pielegnacyjne/opiekuncze w wieku 18 - 26 lat uczestnicy mogli wyprébowaé metode w
formie skeczy. Niektére z grup byty bardzo kreatywne. Inne nie wiedziaty jednak jak
wdrozyc¢ te metode ze wzgledu na tematyke europejska. Aby przeprowadzi¢ to ¢wiczenie
wazne jest, aby zajac sie tematem wczesnej, tzn. warto przeprowadzi¢ to ¢wiczenie na
koniec seminarum, po tym jak kazdy z uczestnikéw zapozna sie z tematem dot. Europy.
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17 Europa bez tabu

Cele:
Nauka jezyka, otwartos¢, miedzykulturowos$¢, umiejetnosé formutowania mysli i
dyskutowania o biezagcych sprawach bez tabu

Wielkos¢ grupy
co najmniej 10 osob

Przebieg
W matych grupkach uczestnicy dyskutuja nad aktualnymi tematami i debatami w Europie.

Uczestnicy moga dowolnie wybra¢ tematy, moga tez dyskutowaé o populistycznych
argumentach. Uczestnicy dyskutujgc, wymieniaja sie pogladami na wybrany temat oraz
poszukujg danych nt. aktulanych tematéw czy debat. Na przyktad: przyjecie migrantéw,
pomoc finansowa dla mniej zamoznych krajéw UE, Brexit, zainteresowanie mtodych ludzi
Europa, eurosceptycyzm Nastepnie uczestnicy poszczegdlnych grup przedstawiajg swoj
temat i wynik ich debaty w formie skeczu.

Warianty

Grupy mogg by¢ takze jednonarodowe, ze wzgledu na poziom jezykowy i znajomosc¢
aktualnych wydarzen. W zaleznosci od poziomu wiedzy uczestnikéw, zespdt moze na
wstepie okresli¢ tematy do dyskusji. Podsumowujgca prezenatcja nie jest obowigzkowa.
Moze odbyc sie tez w innej formie, np. Poprzez przygotowanie plakatu z hastami (debata,
inne poglady, fakty)

Materiat:
flipchart, dtugopisy, mazaki,

Czas trwania
okoto 120 minut
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18 Mobilnos¢ europejska i jej bariery: porozmawiajmy o tym!

Cele:
przetamywanie barier, nauka stownictwa

Wielkos¢ grupy:
minimalnie 10 oséb

Przebieg:

Uczestnicy samodzielnie zapisuja na samoprzylepnych karteczkach, co to uniemozliwia im
podrézowanie, np. leki i przeszkody materialne. Potem przyklejajg te kartki na flipcharcie.
Nastepnie uczestnicy w matych francusko-niemieckich grupach zastanawiaja sie, za pomoca
burzy mézgdw, jakie znaja (obecnie istniejgce) rozwigzania dla tych przeszkéd.

Na koniec uczestnicy prezentuja w plenum swoje rozwigzania, ktére wypracowali w toku
pracy grupowej. Zespot animatorow moze opowiedzie¢ o swojej wiedzy i doswiadczeniach,
towarzyszacych im w poszukiwaniu rozwigzan (np. stypendium Erasmus na praktyki / studia
za granicg).

Warianty:

Uczestnicy moga réwniez zastanowi¢ sie nad przeszkodami bezposrednio w matych
grupach, bez koniecznosci wczedniejszego zapisywania ich na karteczkach
samoprzylepnych. Na zakonczenie c¢wiczenia uczestnicy, zamiast w plenum, moga
przedstawi¢ wypracowane rozwigzania w formie skeczu.

Materiaty:
kartki samoprzylepne, flipchart, kartki, dtugopisy

Czas trwania:
okoto 90 minut
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19 Wieczér europejski

Cele:
przetamanie barier

Wielkos¢ grupy:
brak ograniczen

Przebieg:

Metoda polega na zorganizowaniu wieczoru europejskiego w oparciu o, zawarty w
programie wymiany, wieczér regionalny. Chodzi o skupienie sie na réznorodnosci
europejskiej, a nie na odkrywaniu danego regionu czy kraju. Uczestnicy przygotowuja
specjaty (kulinarne, kulturalne, artystyczne itp.) z réznych krajow europejskich, a nastepnie
wspodlnie je odkrywaja.

Warianty:

W trakcie spotkan ucznidw branzy piekarniczej i cukierniczej lub przysztych kucharzy,
uczestnicy mogg przygotowac przepisy z innych krajéw europejskich.
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20 Quiz muzyczny

Cele:
przetamywanie barier, podnoszenie Swiadomosci na temat réznych krajéw UE w aspekcie
kulturowym (muzycznym i jezykowym)

Wielkos¢ grupy:
brak ograniczen

Przebieg:

Uczestnicy sa podzieleni na kilka dwu- lub tréjnarodowych druzyn. Najpierw odtwarzany
jest utwoér muzyczny, celem zas$ jest ustalenie, z jakiego kraju pochodzi muzyka. Oznacza to,
ze nalezy wczesniej przygotowac liste piosenek i krajow z ktérych utwory pochodza.
Cztonkowie poszczegdlnych grup porozumiewajg sie ze soba. Nastepnie kazdy zespét
udziela odpowiedzi. Jesli odpowiedz jest prawidtowa, druzyna otrzymuje jeden punkt.
Zespot, ktory uzbiera najwiecej punktéw, wygrywa. Oczywiscie nie mozna w quizie uzywac
telefonéw komorkowych.

(Przyktady piosenek znajdujq sie na nastepnej stronie)

Warianty:

Dobér piosenek mozna dostosowaé w zaleznosci od uczestnikéw (piosenki bardziej znane,
nowsze, $piewane w jezyku narodowym lub nie, hymny narodowe itp.). W celu unikniecia
rywalizacji miedzy zespotami, niekonieczne jest wprowadzenie systemu punktowego. By
uzyska¢ wiekszy efekt show i wiekszg klarownos¢ oceny, mozna wprowadzi¢ brzeczyk, w
ktéry nalezy uderzy¢ przed udzieleniem odpowiedzi.

Materiaty:
Biate kartki papieru, dtugopisy, odtwarzacz muzyki, ewentualnie brzeczyk

Uwagi z praktyki:

Metoda ta zostata zrealizowana podczas francusko-niemieckiej wymiany, ktéra skupiata sie
na temacie Europy. Uczestnicy spotkania mieli 15 i 16 lat. Cwiczenie odbyto sie wieczorem.
Utworzono zespoty (5-6 osdb), nastepnie rozdano kartki formatu A4 z nazwami krajow UE
w obu jezykach. Aby unikna¢ stresu i rywalizacji, czekano, az wszystkie zespoty skonczg i
podniosg kartki z odpowiedziami. Od czasu do czasu, w zaleznosci od stopnia trudnosci
piosenki, dawano wskazéwke.
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Przyktad listy utworow w zaleznosci od kraju UE:

,Live is life“, Austria

,Sunrise avenue” (Livesaver), Finlandia
,2Formidable“ (Stromae), Belgia

,Preslava“ (Razkrii me), Butgaria

,Barbie girl“ (Aqua), Dania

,99 Luftballons® (Nena), Niemcy

,Zombie" (The Cranberries), Irlandia
,Dragostea din tei“ (O-Zone), Rumunia
JAsereje” (Las Ketchup), Hiszpania

,Felicita“ (Al Bano i Romina Power,) Wtochy
L#Alyvos dainos tekstas“ (Anti), Litwa

,2Sound of Kuduro“ (Buraka Som Sistema), Portugalia
,Gdzie ten ktory powie mi“ (Brathanki), Polska
,2Andy“ (Rita Mitsouko), Francja

itd.
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21 Quiz europejski

Cele:
przetamanie barier, poszerzenie ogdlnej wiedzy nt. krajéw w Europie

Wielkos¢ grupy:
brak ograniczen

Przebieg:

Uczestnicy zostajg podzieleni na kilka dwu- lub tréjnarodowych druzyn. Wczesniej zespot
animatoréw przygotowuje liste pytan, nastepnie zadaje pytanie. Cztonkowie
poszczegdlnych druzyn naradzajg sie ze soba. Nastepnie kazdy zespét udziela odpowiedzi.
Jesli odpowiedz? jest prawidtowa, druzyna otrzymuje jeden punkt. Wygrywa druzyna, ktéra
na koniec ma najwiecej punktow.

(Przyktadowe pytania znajduja sie na kolejnej stronie)
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Przyktadowe pytania dotyczace krajéw europejskich:

W ktérym kraju europejskim uzywa sie trzech jezykédw urzedowych, a mianowicie
francuskiego, niderlandzkiego i niemieckiego? (Niderlandy)

W jakim kraju mozna ptaci¢ w walucie ,marka”? (Bosnia i Hercegowina)

W ktérym kraju znajduje sie jedna z najstarszych puszczy Europy, ktéra nazywa sie
,Perucica”? (Bosnia i Hercegowina)

lle procent powierzchni totwy stanowig lasy? (45%)

W ktérym kraju na Batkanach odbywa sie stynny festiwal filmowy ,Sarajevo Film
Festival”’? (Bosnia i Hercegowina)

Kiwanie gtowg w Butgarii, oznacza ,nie”, potrzasanie gtowa natomiast, oznacza
,<tak”. Prawda czy fatsz? (prawda)

W ktérym kraju europejskim znajduje sie autostrada, ktéra jest tak silnie
oswietlona, ze mozna ja zobaczy¢ z kosmosu? (Belgia)

Narodowa pasjg Czechdéw jest grzybobranie. Kazdego roku tysiace Czechéw zbiera
grzyby w lasach w dniu $w. Wactawa. Prawda czy fatsz? (prawda)

Jakimi jezykami méwi sie w Bosni i Hercegowinie? (Bosniacki, serbski, chorwacki)
Ktore kraje naleza do krajow battyckich? (Litwa, totwa, Estonia)

W Wilnie (Litwa) istnieje tajna grupa fanow hustania sie. Ta grupa rozstawia
anonimowo hustawki w réznych miejscach w miescie. Prawda czy fatsz? (prawda)
Ktory kraj jest najwiekszy pod wzgledem powierzchni w UE? (Francja)

Najstarsza kobieta, ktéra trafita do Ksiegi Rekordéw Guinnessa, pochodzita z

Francji. Miata 122 lata i 164 dni. Prawda czy fatsz? (prawda)

Gdzie w Europie znajduje sie szczyt Mont Blanc? (na pograniczu Francji i Wtoch)

Ktory kraj ma wsrdod swoich mieszkancow przydomek ,Sakartvelo”, podczas gdy
inne kraje europejskie nazywaja ten kraj zupetnie inaczej? (Gruzja)

W ktérym kraju znajduje sie najstarsza latarnia morska w Europie zwana ,,Hook
Lighthouse”? (Irlandia)

W jakim kraju mieszka mniejszos¢ ,Kartvelebi”? (Gruzja)

W Polsce zyja w parku narodowym ostatnie zubry Europy. Prawda czy fatsz?
(prawda, w Biatowieskim Parku Narodowym)

La Venta Rumba to najszerszy wodospad w Europie o szerokosci do 249 metréw.
W jakim kraju znajduje sie wodospad? (totwa)

Znane na Litwie danie nazywa sie ,Cepelinai”, poniewaz ma ksztatt sterowca
Zeppelin. Prawda czy fatsz? (prawda)
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22 Gra kooperacyjna - krzesta

Cele:
umiejetnos$¢ pracy w zespole, komunikacja miedzykulturowa

Wielkos¢ grupy:
co najmniej 10 oséb

Przebieg:

Zesp6t animatoréw daje kazdemu uczestnikowi kartke, na ktérej znajduje sie pewna
instrukcja. Uczestnikom nie wolno dzieli¢ sie swoimi instrukcjami z innymi uczestnikami i
muszg zachowac je dla siebie. Sg trzy rézne zadania: utozenie krzeset w rogu pokoiju,
ustawienie czterech krzeset jedno na drugim i odwrdcenie krzeset do goéry nogami. Gra
toczy sie dla wszystkich uczestnikow w tym samym czasie. Kazdy z nich musi wykona¢
swoje zadanie tak szybko, jak to mozliwe i jednoczesnie bez uzywania stéw.

Zespot animatoréow musi uwazad, zeby nie doszto do zadnych zranien podczas aktywnosci.

W trakcie tej metody powinno sta¢ sie jasne, ze wszystkie instrukcje mozna rozwigzac
wspdlnie poprzez ukierunkowanag komunikacje i wspétprace. W ewaluacji zwraca sie uwage
na europejski aspekt tej metody, w szczegdlnosci na znaczenie kompromiséw dla polityki
UE.

W tym éwiczeniu wazne jest, aby w nawigzaniu do niego zostata przeprowadzona ewaluacja
z uczestnikami - w grupach jednonarodowych i / lub w grupie francusko-niemieckiej. Celem
ewaluacji jest uswiadomienie uczestnikom znaczenia umiejetnosci pracy w zespole w
kontekscie miedzykulturowym. Zespét animatoréw moze zapyta¢ uczestnikéw, jak sie czuli
podczas tej aktywnosci i jaki byt cel ¢wiczenia.

Materiaty:
co najmniej 10 krzeset
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23 Europejska gra miejska

Cele:
Odkrywanie europejskie sladéw w miejscowosci, gdzie odbywa sie wymiana

Wielkos¢ grupy:
brak ograniczen

Przebieg:

Uczestnicy, za pomoca gry miejskiej, odkrywajg w matych francusko-niemieckich grupach
europejskie slady w miejscowosci, w ktérej odbywa sie wymiana. Zespét prowadzacy moze
dowolnie wybieraé¢ pytania i aktywnos$ci na potrzeby rajdu. Wazne jest, aby stworzy¢
potaczenie miedzy miejscem wymiany a Europa i pokazac¢, ze Europa jest potaczona z
naszym codziennym zyciem.

Oto kilka przyktadow pytan:

e Jak nazywaija sie miasta / gminy partnerskie miejscowosci?

® Znajdz slady europejskiej historii (zabytki zwigzane z europejska historig; wydarzenia
historyczne, ktére miaty miejsce w tym miejscu i sg zwigzane z historig Europy itp.)

e Gdzie moge uzyskac¢ informacje na temat mobilnosci europejskiej? (Ratusz, centrum
informacji mtodziezowej, stowarzyszenia itp.)

® Jakie projekty w tej miejscowosci sg czesciowo finansowane przez UE?

® Zapytaj mieszkancéw miasta o ich znajomos¢ Europy, opinie i doswiadczenia z nig
Zwigzane.

Materiaty:
biate kartki, dtugopisy, urzadzenie do nagrywania wywiadow

Czas trwania:
120 minut
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24 Pytania do gry miejskiej w trzech krokach

Cele:
wprowadzenia do tematu Europy, odkrywanie europejskich sladow w miejscu wymiany

Wielkos¢ grupy:
brak ograniczen

Przebieg:

W pierwszym, indywidualnym kroku, uczestnicy sg proszeni o przemyslenie i sformutowanie
stéw kluczy, w ktérych momentach w ich zyciu Europa odgrywa role i jak pozytywnie
odbieraja Europe.

W drugim kroku tworzone sg dwunarodowe, mate grupy, ktére maja podsumowac wyniki
poszczegolnych rozwazan na papierze flipchartowym.

W trzecim kroku kazda mata grupa ma za zadanie sformutowaé dwa pytania dotyczace
Europy, ktére nastepnie powinna zada¢ przechodniom w miescie. Wyniki ankiet beda na
koniec przedstawiane i omawiane z catg grupa.

Uwagi z praktyki:
Metoda ta zostata przeprowadzona w ramach projektu wymiany studentek pielegniarstwa.
Ankiety przeprowadzono na jarmarku bozonarodzeniowym w Weimarze.

Wyniki byty bardzo interesujace, a uczestnicy byli zdumieni, jak duzy kontakt z Europg maja
W zyciu codziennym.
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25 Eurotour | Europejska podréz

Cele:

Chodzi o przygotowanie podrézy do jednego z europejskich krajow z réznymi zadaniami i
wyzwaniami. Celem jest, aby mtodzi ludzie nauczyli sie, jak zorganizowaé wyjazd do innego
kraju europejskiego.

Wielkos¢ grupy:
co najmniej 20 oséb

Przebieg:
Trzy osoby tworzg zespdot i wymyslaja jego nazwe. Kazda druzyna ciggnie dwie karty.
® Pierwsza karta to misja zespotu. Misja odpowiada okreslonej podrézy. Na pierwszej
karcie misji okreslone s3: wiek podréznikéw, czas trwania i cel misji. Na karcie
wynotowane s3 réwniez ,zasoby/srodki”, ktore zespdt musi zebra¢, aby zakonczy¢
podréz. Istnieje pie¢ kategorii zasobow:

[ Pieniadze dotyczg wszystkich $rodkéw finansowych i kwestii finansowych
niezbednych do udanej podrézy po Europie.

0 Zarzadzanie dotyczy wszystkich pytan, procedur, dokumentdéw potrzebnych w
podrézy, wymogoéw w zakresie mobilnosci i funkcjonowania instytucji UE,
ktére sg przydatne podczas planowania podrézy po Europie.

[0 Opieka zdrowotna dotyczy kwestii ubezpieczen europejskich oraz srodkéw /
ustug w zakresie opieki zdrowotnej, ktére istniejg na poziomie europejskim
dzieki UE / wewnatrz UE.

O Informacje dotycza pytan i zadan zwigzanych z  réznymi programi i
projektami, ktore sg wspierane finansowo przez UE i ktére umozliwiajg
europejska mobilnos¢ w Europie.

[ Specyfikg krajéow europejskich s3 pytania i zadania, ktére dotycza kultury
danego kraju i jego miejsca we wspodlnocie europejskiej.

® Druga karta to cel podrézy druzyny. Nazwa kraju jest zapisana na karcie w
obowigzujagcym w danym kraju jezyku, dzieki czemu gracze przyswajaja nowe
stownictwo i rozwijajg ciekawos¢ wobec innych krajéw europejskich. Na mapie kraju
znajduje sie rowniez dodatkowy zasob, ktéry zespot musi zebraé w celu
zorganizowania wycieczki.

W pomieszczeniu znajduje sie pie¢ stanowisk, ktére odpowiadajg pieciu kategoriom. Na
kazdym stanowisku znajduje sie kilka pytan i zadan, na ktére zespo6t musi odpowiedzie€ lub
je wykonaé, aby wygrac i zebrac niezbedne zasoby. W sumie kazda druzyna musi / moze
uzyska¢ 5 + 1 zasobow. Alternatywg bytoby zebranie nieograniczonej liczby zasobéw, po to
by gra trwata dtuzej i byta bardziej dynamiczna. Kazda druzyna gra jedna po drugiej

Jedna osoba z zespotu przychodzi na wybrane przez siebie stanowisko i zabiera kartke z
pytaniem lub zadaniem. Osoba moze udzieli¢ odpowiedzi bezposrednio lub zrobi¢ to po
skonsultowaniu sie z zespotem. Kazda osoba musi zagra¢ przynajmniej raz. Pozostate
druzyny czekaja na swoja kolej. Ta zasada umozliwia raczej zdobywanie wiedzy niz dynamike
gry. W celu zdynamizowania gry, mozna jednak ustali¢ limit czasowy na odpowiedz.

Jesli odpowiedz zespotu jest prawidtowa, otrzymuje on zaséb. Jesli odpowiedz jest btedna
lub nie zostata znaleziona, zespdt ma trzy opcje:
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Przekazanie pytania / zadania innemu zespotowi, jesli inny zespo6t zechce.

e Zaproponowanie uktadu innemu zespotowi, tzn. druzyna A daje druzynie B zaséb X
w zamian za zaséb Y. Druzyna B moze zdecydowal, czy akceptuje uktad
Zzaproponowany przez zespot A.

® Wspdlne znalezienie rozwigzania dla przeszkody w mobilnosci (mozna okresli¢ limit

czasu na wykonanie tych zadan np. 1 minute, aby gra stata sie bardziej dynamiczna).

[ Nie masz pieniedzy, ale chcesz podrézowacd.

[J Nie masz odwagi podrézowac¢ samotnie, ale masz ochote wyjechac za granice.

[ Jestes weganem i jestes zaproszony na wesele na Stowacje.

[J Nie znasz zadnego jezyka obcego i musisz wyjechac za granice.

[ Zgubites sie i nie masz telefonu komoérkowego.

[J Twoi rodzice nie chcg, zebys wyjechat za granice.

J Nie masz zadnych dokumentéw tozsamosci z jednego z panstw
cztonkowskich UE i chcesz podrézowac po UE.

[ Boisz sie latac i stoisz z Twoja grupa na lotnisku tuz przed odprawa.

Celem gry jest zebranie, jako pierwsza druzyna, wszystkich niezbednych zasobéw.

Materiaty:
kartki w réznych kolorach, dtugopisy

Czas trwania:
okoto 180 minut

Uwagi z praktyki:

Podczas francusko-niemieckiej lekcji tandemowej, dla mtodziezy miedzy 14 a 16 rokiem
zycia, wyprobowalismy gre w formie telewizyjnego show. Okazato sie to interesujace.
Nalezy jednak dostosowac pytania do poziomu wiedzy uczestnikoéw. Zespdt animatorow
musi zatem z wyprzedzeniem ustali¢, czy pytania dotyczace zasobdw sg odpowiednie, czy
tez nalezy je zmieni¢ lub dostosowac do uczestnikow.
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Oto tabela z wybranymi misjami. (Znajduje sie tutaj siedem misji, ale mozliwych jest mniej lub
wiecej. Wazne jest, aby kazda druzyna miata misje.):

Misja Charakterystyka Zasoby
1 Wiek: 20 Pienigdze, administracja, opieka
Czas trwania: 6 miesiecy medyczna, informacja,
Cel: wymiana studencka osobliwosci krajow europejskich
2 Wiek: 31 jw.
Czas trwania: miesigc
Cel: praktyka zawodowa
3 Wiek: 55 jw.
Czas trwania: tydzien
Cel: kurs jezykowy
4 Wiek: 16 jw.
Czas trwania: 3 miesigce
Cel: wymiana szkolna
5 Wiek: 27 jw.
Czas trwania: rok
Cel: wolontariat europejski
6 Wiek: 14 jw.
Czas trwania: 2 tygodnie
Cel: workcamp
7 Wiek: 18 JW.

Czas trwania: 2 miesigce
Cel: praca wakacyjna

Oto tabela z wybranymi krajami i ich dodatkowymi zasobami:

Dodatkowy zaséb

Eesti (Estonia)

osobliwosci krajow europejskich

Turkiye (Turcja)

zarzadzanie

France (Francja)

informacja

Ellada (Grecja)

osobliwosci krajéw europejskich

informacja

Norge (Norwegia)

pienigdze

Schweiz (Szwaijcaria)

opieka medyczna

Romania (Rumunia)

pieniadze
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Oto pytania i zadania z pieciu kategorii: (liczba pytan / zadan na kategorie musi by¢ co
najmniej réwna liczbie zespotéw)

Pienigdze:

Pytanie 1: Norweska Ore jest warta wiecej niz euro. Prawda czy fatsz? (Fatsz)

Pytanie 2: Opisz termin ,jednolity rynek europejski’, nie uzywajgc nastepujgcych stéw:
,handel”, ,pienigdze” i ,granice”

Pytanie 3: Kiedy wprowadzono euro? 1992, 1999 czy 2002? (2002)

Pytanie 4: Jak nazywa sie oficjalna waluta w Rumunii? (Lej)

Pytanie 5: Gdzie mozna zaptaci¢ ,groszami”? (Polska)

Pytanie 6: W Bosni i Hercegowinie mozna ptaci¢ w euro. Prawda czy fatsz? (Fatsz)

Pytanie 7: Czy istniejg podatki europejskie? (Nie, Europa nie jest panstwem)

Pytanie 8: Przedstaw za pomocg pantomimy okreslenie ,,euro” (€).

Zarzadzanie:

Pytanie 1: Paszport osoby niepetnoletniej jest wazny tak dtugo, jak paszport osoby dorostej.
Prawda czy fatsz? (Fatsz, 10 lat dla osoby dorostej, krétszy okres waznosci dla nieletnich)
Pytanie 2: Czy Niemcy moga miec¢ wiecej niz jedno obywatelstwo? (Tak, jest to mozliwe od
2014 z pewnymi wymaganiami)

Pytanie 3: Jesli mieszkam za granica, czy nadal moge gtosowa¢ w moim kraju? (Tak, w
ambasadzie, konsulacie lub u petnomocnika)

Pytanie 4: Ktéra instytucja nie jest instytucjg UE: Rada Europy, Rada Europejska czy Rada
Ministrow? (Rada Europy to miedzynarodowa instytucja podlegajgca prawu
miedzynarodowemu)

Pytanie 5: Jak nazywa sie traktat zatozycielski UE? (Traktat z Maastricht, 1992)

Pytanie 6: Kogo dotyczy europejski obszar swobodnego przeptywu oséb? (Dla panstw
cztonkowskich strefy Schengen / uktadu z Schengen oraz oséb, ktore sq obywatelami tych
panstw lub nie, a przemieszczajq sie w strefie Schengen)

Pytanie 7: Czy w UE istnieje obowigzek gwarancyjny na towary konsumpcyjne (urzadzenia
elektroniczne, telefony komorkowe, telewizory itp.)? (tak, dwuletnia gwarancja)

Pytanie 8: Woda z kranu jest rownie dobra we wszystkich krajach UE. Prawda czy fatsz?
(Fatsz)

Pytanie 9: Jak brzmi stowo ,paszport” w jezyku tureckim? (,Pasaport”)

Pytanie 10: Na obszarze UE moge sie legitymowac swoim prawem jazdy. Prawda czy fatsz?
(Fatsz)

Opieka zdrowotna:

Pytanie 1: Wymien trzy kraje europejskie, w ktorych nie jest wazna Europejska Karta
Ubezpieczenia Zdrowotnego. (parnstwa spoza UE)

Pytanie 2: Krzyknij ,Pomocy!” w trzech réznych jezykach.

Pytanie 3: lle kosztuje Europejska Karta Ubezpieczenia Zdrowotnego w Niemczech? (Nic,
karta EKUZ jest bezptatna we wszystkich krajach UE)

Pytanie 4: Wyjasnij termin ,policja” bez uzywania nastepujacych stow:

L7Aresztowanie”, ,Kontrola”, ,Egzekwowanie prawa”, ,Kajdanki”

Pytanie 5: Przedstaw apteke za pomoca pantomimy.

Pytanie 6: Co to jest i skad sie wzigt Ruch Czerwonego Krzyza? (W XIX wieku Szwajcar Henry
Dunant zaproponowat, aby korpus medyczny i pielegniarski byt uznawany przez wrogq armie za
neutralny w czasie wojny. W ten sposéb narodzit sie ruch Czerwonego Krzyza. Miedzynarodowa
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konwencja genewska z 1864 r. uznata pomoc humanitarng i ochrone korpusu medycznego w
czasie wojny i objeta je ochrong miedzynarodowego prawa humanitarnego).

Pytanie 7: Pokaz jak wyglada pozycja boczna ustalona. Czy rézni sie ona w krajach
europejskich? (nie, jest taka sama wszedzie w Europie i na Swiecie)

Pytanie 8: Jaki jest europejski numer alarmowy? (112 w catej UE)

Informacja:

Pytanie 1: Czy wolontariat europejski jest bezptatny? (Tak)

Pytanie 2: Co to jest wymiana mtodziezy? (Prosze okreslic)

Pytanie 3: Ktéra instytucja udziela informacji, pomocy i daje mozliwos¢ finansowania
projektow polsko-niemieckich? (Polsko-Niemiecka Wspétpraca Mtodziezy, PNWM lub DPJW,
informacje na www.pnwm.org i www.dpjw.org )

Pytanie 4: Czy Twoja misja moze uzyskac¢ wsparcie finansowe z UE?

Pytanie 5: Czy istnieje minimalny wiek, aby wzig¢ udziat w Wolontariacie Europejskim? (tak,
17 lat)

Pytanie 6: Narysuj stowo ,rodzina goszczaca”.

Pytanie 7: lle granic musze przynajmniej przekroczy¢ podrozujac drogg lgdowa z Niemiec do
Grecji? 5,7 czy 97 (5)

Pytanie 8: Ktéra instytucja udziela informacji, pomocy i daje mozliwos¢ finansowania
projektow francusko-niemieckich? (Niemiecko-Francuska Wspdtpraca Mtodziezy, DFJW lub
OFAJ, informacje na www.dfjw.org)

Pytanie 9: lle czasu zajmuje Ci zaplanowanie podrézy?

Pytanie 10: Jak nazywaja sie europejskie programy stypendialne, ktére pozwalajg Ci
studiowac¢ w innym kraju UE? (Erasmus +)

Cechy szczegodlne krajow europejskich:

Pytanie 1: Zaspiewaj francuska piosenke.

Pytanie 2: Powitaj partneréw swojego zespotu po francusku.

Pytanie 3: Co oznacza uktad z Schengen? (Zniesienie kontroli granicznych w panstwach
cztonkowskich uktadu z Schengen)

Pytanie 4: Przedstaw za pomocg pantomimy termin ,réznorodnos¢”.

Pytanie 5: Ktéra Wspodlnota Europejska jest uwazana za poprzedniczke UE? (Europejska
Wspdlnota Wegla i Stali EWWIS 1951, nastepnie Wspdlnota Europejska WE, nastepnie Unia
Europejska UE)

Pytanie 6: Ktory kraj jest najwiekszy w UE: Niemcy, Francja czy Polska? (Francja)

Pytanie 7: lle rgk podniesionych jest do goéry, gdy jedna trzecia Rady Ministréw zatwierdza
prawodawstwo UE? (jedna trzecia z 28 ministréw to 10)

Pytanie 8: Kto byt pierwsza osoba, ktéra petnita funkcje Przewodniczacego Parlamentu
Europejskiego? (Francuzka Simone Veil, Minister Sprawiedliwosci pod rzqdami Chiraca i byta
wieZniarka obozu koncentracyjnego w Auschwitz)

Pytanie 9: Jakie sg panstwa zatozycielskie EWW:iS (poprzedniczki UE)? (Niemcy Zachodnie
(RFN), Francja, Wtochy i trzy kraje Beneluksu)

Pytanie 10: Skad pochodza postaci z kreskowek Bolek i Lolek? (Polska)

Pytanie 11: Gdzie mozna méwic¢ w jezyku ,gaelic”? (Irlandia)

Pytanie 12: Co oznacza ,Domovina” w jezyku chorwackim? (Dom / ojczyzna)

Pytanie 13: Uzywajac pantomimy, przedstaw ze swoja grupa Akropol.
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26 Symulacja instytucji europejskich.

Cele:
Podnoszenie $wiadomosci w zakresie procesu legislacyjnego UE, zadan instytucji UE i zycia
demokratycznego UE

Wielkos¢ grupy:
10 oséb

Przebieg:

Uczestnicy tworzg trzy grupy, z ktérych kazda reprezentuje jedng z nastepujacych instytucji
europejskich: Parlament Europejski, Komisje Europejska i Rade Ministréow (zwang takze
Rada Unii Europejskiej). Parlament Europejski reprezentuje interesy obywateli Europy.
Komisja reprezentuje dobro wspdlne Unii Europejskiej, tj. panstw, obywateli i instytucji
europejskich jako catosci, przy poszanowaniu wartosci europejskich (np. swobodny
przeptyw oséb i towaréw, brak granic, zainteresowanie wspdélng walutg, demokracja, prawa
cztowieka). Paristwa cztonkowskie reprezentujg ostatecznie swoje interesy jako suwerenne
panstwa i cztonkowie UE za posrednictwem Rady Unii Europejskiej (np. zaktadanie firm na
witasnym terytorium, inwestycje po nizszych cenach w innych krajach, eksport wtasnych
produktéw, gwarancja pokoju i dobrobytu we wtasnym kraju, kontrole graniczne).

Zespot animatorow przygotowuje propozycje legislacyjng (np. ,Zakaz uzywania pojazdow
zanieczyszczajacych na terenie UE”). Zespoty porozumiewajg sie ze sobg, debatuja i znajduja
argumenty za lub przeciw ustawie oraz szczegdétowo opisujg mozliwe warunki tej ustawy.
Gdy tylko grupy skoricza, metoda prowadzona jest dalej w plenum. Grupy przedstawiaja
swoje argumenty, po czym nastepuje debata majaca na celu znalezienie kompromisu.
Debata trwa maksymalnie 15 minut. Jesli kompromis nie zostat wypracowany, grupy
ponownie sie naradzajg i probujg wewnetrznie znalez¢ kompromis lub zmienié / dostosowac
ustawe. Nastepnie grupy spotykajg sie ponownie w plenum, gdzie przedstawiajg swoje
ustalenia i proponujag zmiany. Nastepnie nalezy ponownie sprébowaé wypracowad
kompromis w ogdlnej debacie. Jesli nie doszto do porozumienia réwniez i w tej debacie,
trwajacej maksymalnie 15 minut, grupy naradzajg sie po raz trzeci i ostatni. Jezeli nie uda
osiggnac sie kompromisu pod koniec nowych wystapien i debaty, projekt ustawy zostanie
odrzucony.

Ewaluacja:

Poniewaz metoda jest do$¢ obszerna i wyczerpujaca dla uczestnikéw, wazne jest, aby
zakonczy¢ ja ewaluacja. Tutaj wazne jest, aby uczestnicy zdystansowali sie od dziatania i
zrozumieli z perspektywy czasu wyzwania i problemy procesu demokratycznego w UE oraz
znaczenie kompromisu w naszym obecnym spoteczenstwie demokratycznym. Ewaluacja z
uczestnikami odbywa sie w plenum. Zespét prowadzacy zadaje im nastepujgce pytania: Jak
sie czujecie? Jak podejmowaliscie decyzje w grupie? Czy byty jakies trudnosci / przeszkody
podczas tej gry? Co jest Waszym zdaniem najwazniejsze w procesie legislacyjnym, jesli
gtosujecie nad jakas$ ustawg?

Warianty:
W zaleznosci od poziomu znajomosci jezyka, uczestnicy moga zapisa¢ swoje argumenty na
na flipcharcie i zaprezentowac je. Zespét animatoréw pomaga w ttumaczeniu. W zaleznosci
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od poziomu wiedzy uczestnikow na temat UE, grupa Komisji Europejskiej moze
samodzielnie ztozy¢ wniosek legislacyjny, tak jak to robi ta instytucja w rzeczywistosci (patrz
link powyzej, kompetencje Komisji Europejskiej w zwyktym procesie legislacyjnym, art. 294
TFUE). Wyznaczony czas i trzy debaty (czytania) odzwierciedlajg rzeczywisto$¢ procesu
legislacyjnego. Debaty wptywajg rowniez na dynamike grupy. Jesli uczestnicy czujg sie
dobrze z tematem, nie jest konieczne ciggte przestrzeganie limitu czasowego, poniewaz
ogranicza to debaty. Aby upewni¢ sie, ze zadania i role instytucji UE s3 zrozumiate,
sensowne jest zdefiniowanie na samym poczatku rol i kompetencji kazdej instytucji. Mozna
to zrobi¢ na przyktad poprzez research prowadzony w tandemie lub w matych grupach
francusko-niemieckich, ktérego wyniki mozna zilustrowac plakatem lub wyjasni¢ wszystkim
w krotkiej prezentaciji.

Materiaty:
Flipchart, markery, biate kartki, dtugopisy

Czas trwania:
maksymalnie 180 minut
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27 Symulacja grup zainteresowan na przyktadzie spotkania mtodziezy

Cele:

Uczestnicy przeprowadzajg symulacje demokratycznego procesu decyzyjnego miedzy
réznymi wtadzami. Celem jest, aby uczestnicy z perspektywy czasu zrozumieli znaczenie
kompromisu we wspdélnym podejmowaniu decyzji. Role w tej metodzie sg bliskie
codziennemu zyciu uczestnikow.

Wielkos¢ grupy:
co najmniej 12 oséb

Przebieg:

Uczestnicy tworzg trzy grupy z ktérych kazda reprezentuje interesy jednej z nastepujacych
grup: parlamentu mtodziezowego (uczestnicy seminarium), zespotu animatoréw (teamu)
oraz zakwaterowania.

Parlament mtodziezowy reprezentuje interesy uczestnikdw z Niemiec i Polski. Grupa
zespotu animatoréw (team) reprezentuje wspolne interesy grupy jako catosci, czyli
wszystkich zaangazowanych w spotkanie (uczestnicy, organizatorzy, zakwaterowanie, team,
itp.), tak aby wymiana przebiegata dobrze dla wszystkich. W koncu obiekt reprezentuje
interesy wtasne i swoich pracownikéw / partneréw (catering, personel sprzatajacy, portier,
technicy, sasiedzi itp.).

Zespot przedstawia ustawe, ktéra ma byc¢ przedmiotem debaty i gtosowania, np.

,Mniej przerw w programie i wiecej wolnego czasu wieczorem” lub ,dtuzsza przerwa
obiadowa i krotsze przerwy miedzy aktywnosciami”.

Uczestnicy porozumiewajg sie w grupach, debatuja i znajdujg argumenty za lub przeciw
ustawie oraz szczegdtowo opisujg mozliwe warunki ustawy. Gdy tylko grupy skoncza,
metoda prowadzona jest dalej w plenum. Grupy przedstawiajg swoje argumenty, po czym
nastepuje debata majaca na celu znalezienie kompromisu. Debata trwa maksymalnie 15
minut. Jesli kompromis nie zostat wypracowany, grupy ponownie naradzajg sie ponownie i
probuja wewnetrznie znalez¢é kompromis lub zmieni¢ / dostosowaé ustawe. Nastepnie
grupy spotykaja sie ponownie w plenum, gdzie przedstawiajg swoje ustalenia i proponujg
zmiany. PéZniej nalezy ponownie sprébowac wypracowaé kompromis w ogélnej debacie.
Jesli nie doszto do porozumienia rowniez i w tej debacie, trwajacej maksymalnie 15 minut,
grupy naradzaja sie po raz trzeci i ostatni. Jezeli nie uda osiggnac sie kompromisu pod
koniec nowych wystapien i debaty, projekt ustawy zostanie odrzucony.

Warianty:

W zaleznosci od poziomu jezykowego, uczestnicy mogg zapisa¢ swoje argumenty na na
flipcharcie i je zaprezentowac. Zespdot pomaga w ttumaczeniu. Podany czas i trzy debaty
umozliwiajg dynamiczny przebieg metody. Jesli uczestnicy czujg sie dobrze z tematem, nie
jest konieczne przestrzeganie limitu czasowego.

Materiaty:
flipchart, markery, biate kartki, dtugopisy

Czas trwania:
maksymalnie 180 minut
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28 Odgrywanie rol: Europa w zyciu codziennym

Cele:
wzmochienie $wiadomosci, ze Europa, a w szczegolnosci Unia Europejska, sg integralna
czescig naszego spoteczenstwa i naszego codziennego zycia

Wielkos¢ grupy:
co najmniej 20 osob

Przebieg:
Najpierw w matych francusko-niemieckich grupach uczestnicy zastanawiajg sie, ktére
aspekty ich codziennego zycia s dozwolone i regulowane przez Unie Europejska.

Na przyktad: podrézowanie, brak granic, optaty za roaming telefoniczny, mozliwos¢
studiowania i stazu w innym panstwie cztonkowskim UE, otrzymanie stypendium UE,
regulacja jakosci spozywanych przez nas produktow, projekty finansowane przez UE i
projekty budowlane itp.

Nastepnie grupy zastanawiaja sie, za pomoca burzy mézgdw, nad nastepujacym pytaniem:
Jak wygladatoby nasze codzienne zycie bez UE? Celem jest podanie jak najwiekszej liczby
przyktadow z zycia codziennego, gdyby UE nie istniata (np. koszt rozmowy telefonicznej za
granicg, kontrole graniczne, problemy z importem i eksportem, produkcja okreslonego
produktu tylko w jednym kraju).

W kolejnym kroku uczestnicy symulujg codzienne zycie w Europie bez UE. W tym celu
kazdy uczestnik losuje karte, na ktorej okresla jest dana rola. Dla 20 uczestnikow moga byc¢
to np. nastepujace role:
e Piekarz
Uczen
Student
Gospodarz / gospodyni domowa
Hotelarz
2 ogrodnikow
Nauczyciel
Artysta
2 dziennikarzy
Sprzedawca samochodow
2 szeféw firmy
2 naukowcow
4 celnikow

Nastepnie uczestnicy tworzg grupy polsko-niemieckie, kazda grupa losuje karte
reprezentujacg kraj bytej UE. Przy 20 uczestnikach powstaja cztery grupy krajow. Na
przyktad:

® Hiszpania

e Niemcy

e Francja

e Polska
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Grupy ustawiaja sie w réznych rogach pokoju, tworzac w ten sposéb uktad potnoc-zachdéd-
potudnie-wschdd mapy Europy. Nalezy zadbac o to, aby kraje sgsiadujagce znajdowaty sie
obok siebie.

Wskazowka: liczba celnikow powinna co najwyzej odpowiadac liczbie granic oddzielajgcych
wylosowane kraje (tak, aby w grze byta wystarczajgca liczba celnikow, aby kazdy celnik
odgrywat aktywna role w grze).

Nastepnie uczestnik losuje karte zadania. Znajduje sie na niej niekompletna lista dziatan.
Kraje odpowiadajg krajom wylosowanym przez grupy. Celnicy nie podejmuja zadnych
dziatan:
e kupienie owocu z innego kraju
spedzenie urlopu w hotelu za granica
emigracja do Francji (kraj musi odpowiadac¢ podanemu krajowi)
wazna data (np. $lub) za granicg w Polsce (patrz kraje wskazanych krajow)
praktyka w Niemczech (zobacz kraje wskazanych krajéw)
potrzebujesz okreslonego produktu, ktéry nie jest dostepny w Twoim kraju
studiowanie w Hiszpanii (kraj musi odpowiada¢ wskazanym krajom)
seminarium w Polsce (zobacz kraje wskazanych krajéw)
pracowanie w Niemczech (kraj musi by¢ zgodny ze wskazanymi krajami)
kupno nowego samochodu

Osoba, ktéra wylosowata dziatanie, musi je podjgé, ale napotyka na swojej drodze
trudnosci: kontrole celne na granicach. Organy celne mogg swobodnie decydowad, czy
zezwoli¢ ludziom na przekraczanie granicy. Jesli poziom znajomosci jezyka celnika na to
pozwala, moze on uzasadni¢ swojg decyzje.

Celnik moze réwniez zezwoli¢ na ruch graniczny pod pewnymi warunkami, ktore sam
wyjasnia.

Warunki te mozna negocjowac z uczestnikami z grupy krajéw (kraj pochodzenia). Pozostali
uczestnicy obserwuja, co sie dzieje. Jezeli urzad celny zezwoli osobie na przekroczenie
granicy do nowego kraju (kraju przyjmujgcego), ten sam kraj moze zawetowac wjazd tej
osoby. W sytuacji blokady gra zostaje zatrzymana i wszyscy uczestnicy majg maksymalnie 2
minuty na poszukiwanie mozliwych rozwigzan w swoich grupach w celu usuniecia
przeszkody. Po 2 minutach mogg zaproponowac trzy rozwigzania. Urzad celny lub
zawetowany kraj wybiera jedno z trzech rozwigzan. Gra sie konczy, gdy osoba osiggnie swoj
cel.

Pod koniec kazdej rundy uczestnicy zapisuja na flipcharcie dostrzezone trudnosci /
przeszkody podczas gry danej osoby, ktéra musiata wykonac jakie$ zadanie.

W drugiej rundzie gry kazdy uczestnik losuje nowa role, nowy kraj, a nowy uczestnik losuje
nowe zadanie.

Na koniec zesp6t animatorow i uczestnicy oceniajg ¢wiczenie w plenum. Ta ostatnia faza

metody jest wazna. Umozliwia uczestnikom z odrobing dystansu uswiadomienie sobie

obecnosci Europy i uzmystawia im zalety UE w ich codziennym zyciu. Zesp6t moze zadad

nastepujace pytania: Jak sie czujecie? Czy byliscie w stanie wykona¢ swoje zadania?

Dlaczego? Jak? Jak czuliscie sie (aktywni uczestnicy gry) podczas negocjacji w sprawie
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przekroczenia przejscia granicznego? Jakie problemy Ilub przeszkody zauwazyliscie
(obserwatorzy gry) podczas ¢wiczenia? Czy problemy lub przeszkody pozostaty takie same
w trakcie gry? Czy nastgpita jakas poprawa, czy wrecz przeciwnie, pojawito sie wiecej
komplikacji?

Warianty:

Uczestnicy aspekty, ktére UE utatwia lub reguluje w ich zyciu codziennym oraz to, jak te
aspekty wygladatyby bez UE, mogg przedstawi¢ na plakacie i / lub ustnie. Projekt rol i
liczba krajéw zalezy od liczby uczestnikéw. Jednak dla dynamiki grupowej zaleca sie, aby
grupy krajowe sktadaty sie maksymalnie z czterech oséb kazda. Nazwy krajéw mogg sie
roznic. Jesli uczestnicy nie chcg podejmowac dziatania samodzielnie, dwoch uczestnikéw
moze wykonac zadanie razem. Zaletg tego jest rowniez to, ze zapewnia to lepsza dynamike

grupy.

Materiaty:

Flipchart, mate karteczki z rolami, krajami i zadaniami, markery, mapa Europy do
zilustrowania granic

Czas trwania:
maksymalnie 180 minut
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29 Europejskie Igrzyska Olimpijskie

Cele:
Cwiczenie to stuzy podniesieniu $wiadomosci na temat Europy i wykorzystaniu istniejacej
podstawowej wiedzy w grupie. Aktywnos¢ i kreatywnosc¢ uczestnikéw.

Wielkos¢ grup:
Co najmniej 3 grupy po 4 uczestnikow w kazdej

Przebieg:
Metoda jest realizowana w trzech fazach.

W pierwszej fazie uczestnicy zostajg podzieleni na mate, mieszane grupy i musza w
punktach, ktére przygotowat zespot animatoréw, wykonac zabawne, sportowe, kreatywne
zadania na temat Europy:

® gra w "rotacyjnego" tenisa stotowego, podczas ktorej, gracze w trakcie odbijania
piteczki kolejno wymieniajg nazwe jakiegos europejskiego kraju

e Montagsmaler! z kulinarnymi specjatami z Europy

o Akrostych ze stowem EUROPA (kazda litera w stowie Europa to pierwsza litera
stowa. Tworzy to rodzaj wiersza graficznego).

W drugiej fazie mate grupy samodzielnie przygotowujg zadanie - z jednego z obszaréow
tematycznych: geografia, jezyk, kultura itp. - ktére nastepnie powinny rozwigzac¢ pozostate
grupy. Obszary tematyczne zostajg rozlosowane. Na opracowanie zadan jest godzina.
Zespo6t animatorow dba o to, aby zadne zadanie nie zostato powtérzone.

W trzeciej fazie grupy prébuja swoich sit w zadaniach innych zespotéw i koordynuja
wtasnymi zadaniami.

Przyktadowe zadania uczestnikow:
Kategoria jezyk
® Znalez¢ jak najwiecej internacjonalizméw
e Stuchanie stéw z réznych jezykéw i zgadywanie, jaki to jezyk
Kategoria geografia
e Wymien jak najwiecej nazw miast
® Napisz nazwy krajow na pustej mapie
Kategoria sztuka i kultura
o Pantomima, w ktérej nalezy zgadnad, ktéry kraj jest reprezentowany
o Krzyzowka
® Rysowanie symboli

Materiaty:
w zaleznosci od wybranego zadania

1 Niemiecki program telewizyjny, w ktérym trzeba szybko odgadna¢ znaczenie réznych termindw.
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Z praktyki:
Metoda wyprébowana podczas wymiany z uczniami ogrodnictwa i architektury krajobrazu.

Ze wzgledu na nieparzysta liczbe grup, w trzeciej fazie zaproponowano dodatkowy punkt, w
ktorym jedna grupa mogta zebrac¢ swoje ,marzenia o Europie”.

Czas trwania:
120 minut
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30

Cele:

Gra kooperacyjna - zadania europejskie

Wzmocnienie dynamiki grupy, wspélna zabawa

Wielkos¢ grupy:
co najmniej 12 oséb

Przebieg:

Uczestnicy sg podzieleni na mieszane, co najmniej czteroosobowe grupy. Kazda grupa
wymysla nazwe grupy i okrzyk rozpoznawczy. Grupy otrzymujg liste zadan, z ktérych
wykonuja przed jury jak najwiecej w okreslonym czasie (w godzine). Za kazde pomysinie
wykonane zadanie przystuguje jeden punkt. Grupa, ktéra ma najwiecej punktéw po uptywie
czasu, wygrywa.

Warianty:
Dzieki drobnym upominkom (napoje, masaze, komplementy itp.) jury moze oceniac¢
wykonanie danego zadania taskawiej. Eliminuje to powage sytuacji konkurencyjnej.

Przyktadowe zadania zwigzane z Europa:

Zanu¢ hymn UE jednoczesnie wydajac dZzwiek bulgotania wodg (alternatywnie rézne
hymny narodowe)

Wymien stolice / Swieta narodowe pieciu krajéw europejskich wybranych przez jury
Rozpoznaj europejskie zabytki z zastonietymi oczami (Wieza Eiffla, Brama
Brandenburska, Krzywa Wieza w Pizie, styl i nazwa (nalezy je wczesniej
przygotowac).

Policz od 1 do 10 w jezyku europejskim (z wyjatkiem: niemieckiego, francuskiego i
angielskiego)

Przedstaw trzy typowe europejskie gry / tradycje z réoznych krajow i pozwdl jury je
rozpozna¢ (np. Walki bykéw, bule, Schuhplattler?, polka)

Przedstawienie jury reklame o wybranym przez jury kraju europejskim

Zaspiewaj ,Panie Janie” w jezyku niemieckim, francuskim i co najmniej w jednym
trzecim jezyku europejskim

Wymien 28 krajéw UE, 19 krajow strefy euro i jak najwiecej krajow europejskich w
90 sekund

Sprawdz swoéj portfel, aby zobaczyé¢, z ilu krajdbw europejskich pochodza twoje
monety euro - na kazdy kraj przypada jeden punkt bonusowy

Czas trwania: 90 minut

2 Tradycyjny taniec ludowy popularny w Bawarii i Tyrolu
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